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INTISARI

Komputer multimedia dapat di pakai dalam berbagai bentuk kehidupan di antaranya
untuk membuat iklan televisi, untuk keperluan presentasi atau seminar yang berbentuk interktif.
Cara untuk mensukseskan program tersebut diperlukan aplikasi multimedia sebagai sarana
komunikasi antara pengajar dan anak didik. Disini penulis akan memudahkan anak-anak untuk
lebih cepat mengerti dan mudah memahami materi yang disampaikan, serta untuk mengenalkan
para Tokoh-tokoh Proklamasi 17-agustus 1945 pada Persiapan pelaksanaan Proklamsi ini berupa
CD interaktif.

Dengan dasar- tesebut maka penulis mencoba memberikan solusi dengan membuat
layanan informasi dengan cara melihat tampilan melalui gambar, teks, dengan gabungan animasi,
sound yang dapat menarik perhatian dan memudahkan anak didik sebagai penerima informasi.

Perkembangan teknologi informasi sekarang ini, semakin marak dan berkembang pesat,
sehingga banyak membantu masyarakat dunia untuk menikmati berbagai kemudahan yang telah
dihasilkan oleh teknologi tersebut. Sebuah konsekuensi logis dari penerapan teknologi yang
tunggal adalah kemajuan suatu bidang usaha yang memanfaatkan teknologi yang berdaya guna
dan tepat guna, berdampingan bersama aktifitas sumber daya pengolah dan kelengkapan
infrastruktur penunjangnya. Salah satu bentuk perkembangan teknologi yang menonjol adalah di
bidang komputer, khususnya bidang multimedia yang sangat berperan dalam penyampaian berita
atau informasi. Komputer multimedia dapat dipakai dalam berbagai bentuk kehidupan
diantaranya untuk membuat iklan televisi, untuk keperluan presentasi atau seminar-seminar yang

bersifat interaktif.

Kata-kunci: Teknologi informasi, Multimedia, Interaktif.



ABSTRACT

Multimedia computers can be used in various forms of life on them to make television ads, for purposes
of presentation or seminar interktif shaped. How to succeed in such programs requires the application
of multimedia as a means of communication between faculty and students. Here the author will allow
the children to more quickly understand and easy to understand the material presented, as well as to
introduce the characters Proclamation of 17 August 1945 in preparation Proklamsi implementation of
this form of interactive CDs.

With the basic tesebut study tried to provide solutions to make information services by way of seeing
the look through pictures; text, with the combined animation, sound that can attract attention and
facilitate students as recipients of information.

The development of information technology nowadays, the widespread and growing rapidly, so much to
help the world community to enjoy the various facilities that have been generated by these
technologies. A logical consequence of a single application of technology is progress of a business that
utilizes technologies that efficient and effective, side by side with the activities of processing resources
and completeness of the supporting infrastructure. One form of technology developments that stand
out are in.the computer field, especially in multimedia who was instrumental in the delivery of news or
information. Multimedia computers can be used in various forms of life such as to make television ads,

for presentations or seminars that are interactive.

Key words: Information technology, Multimedia, Interactive.
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