BARI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

informasi yang dapat digunakan para penyedia jasn penyewasn lopangan futsal
uniuk mendopatkon mformasi vang dibutuhkan secora lebth mudah dan informatin
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1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan lotor belakang yong sodah  dikemukokan maka  dapat

1. Bogmmana membangun aplikasi sisie
lapangan futsalz

sewaan lapangan fussal per jum melalui geme
]
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6.0 dan NVEOIESERT hisik Wity 1 v asi ini ukan berjalan
schagai program untuk deskiop komp Y XAMEP for widees

schagni contred pamel untuk koneksi ke datebase,



1.4 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah vong sudah dikemukakan, maka dapat

4. Pelangpan dapat memesan dan membatalkan pesanan terhadap lapangan
futsal.



5, Pelanggan dapat memilih jadwal jam bermain sesum kemginan dengan
sysrat jadwal yang dipilib belum ters.

6. Pelanggan akan mendapatkan nots pembaysran yang Iebib detail dan

htmmmnﬂgﬂmmhﬂhmnmmL




I} Analisis, menganalisis permasalohan yangz mumcul don menentukan
spesifikasi kebutuhan ates sistem yang dibuat.

2) Perancangan, merancang perangknt lunak berdasarksn hasil analisis

yang ada,

Pada bab i okan bernisi lotor belokang masalah. rumuossn masalah,
batasan masalah, wjwan  pencliian. manfast penelitin, metode
penelition dan sistematika penulisan laporan penelition.



2. Bab I Landnsan Teori

Dalam bab i okon dijelaskon temtong londasan teori-teori vang akan

digunakan schagmi acuan dalam analisis dan perancangan “Aplikasi

Sistem Informasi Penyewnan Lapangan Futsal™.
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