ANALISIS PERANCANGAN SISTEM INFORMASI MULTIMEDIA PADA
CV. KARYA AGUNG REJEKI SEBAGAI
MEDIA UNTUK PENGEMBANGAN PERUSAHAAN

Skripsi

Disusun oleh:

Yulius Dwi Wibowo

09.22.1116

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM
YOGYAKARTA
2011



ANALISIS PERANCANGAN SISTEM INFORMASI MULTIMEDIA PADA
CV. KARYA AGUNG REJEKI SEBAGAI
MEDIA UNTUK PENGEMBANGAN PERUSAHAAN
Skripsi
Untuk memenuhi sebagian persyaratan

mencapai derajat Sarjana S1

pada jurusan Sistem Informasi

Disusun oleh:

Yulius Dwi Wibowo

09.22.1116

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM
YOGYAKARTA
2011



Z
-
=
z
k=l
=]




PENGESAHAN
SKRIPSI

ANALISIS PERANCANGAN SISTEM INFORMASI MULTIMEDIA
PADA CV. KARYA AGUNG REJEKI SEBAGAI
MEDIA UNTUK PENGEMBANGAN PERUSAHAAN
yang dipersiapkan dan disusun oleh

Sismero: M
190302057




PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang

pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis disuatu

Institusi Pendidikan, j aya juga tidak terdapat karya

eh orang lain, kecuali

Yulius Dwi



HALAMAN PERSEMBAHAN
Segala puji dan syukur saya panjatkan kehadirat Tuhan YME atas rahmat dan
hidayah -Nya sehingga saya dapat menyelesaikan Skripsi ini, dan Skripsi ini saya
persembahkan kepada :

e Ayah dan Ibukku tersayang beserta semua keluarga, terimakasih banyak

atas kasih say: imbingku dan do’anya selama

a selama ini

menemani di s

-temen SITS1B terima kasih kr

dorongan,

kita semua sukses.... Amien.




MOTT0

ﬂ/z%m yang kitr /M//@m )i Tuthan akan fﬂﬂ{/ffZ//

ﬂ/”&/fﬂé

fﬂ/@/f@% ma.




KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Tuhan YME yang senantiasa
melimpahkan rahmat dan anugerah kepada setiap hamba-hambanya yang beriman
yang telah memberikan teladan mulia dalam menuntun umatnya.

Skripsi ini disusun sebagai salah satu syarat kelulusan bagi setiap
mahasiswa STMIK “AMIKOM?”. Selain itu juga merupakan suatu bukti bahwa
mahasiswa telah menyelesaikan kuliah jenjang program Strata-1 dan untuk
memperoleh gelar Sarjana Komputer.

Dengan selesainya skripsi ini, maka penulis tidak lupa mengucapkan
terima kasih kepada :

1. Bapak Dr. Muhammad Suyanto, MM. Selaku Ketua STMIK
“AMIKOM” Yogjakarta.

2\ Bapak Drs. Bambang Sudaryatno, MM selaku ketua jurusan
Sistem Informasi STMIK “AMIKOM” Yogjakarta.

3. Bapak Sudarmawan,MT Selaku dosen pembimbing yang telah
banyak memberikan pengarahan bagi penulis dalam pembuatan skripsi.

4. Bapak Sigit Wisnu, yang telah mempercayakan dan mengizinkan
kepada penulis untuk membuat aplikasi sistem informasi penjualan barang

dan laporan skripsi ini.



5. Teman-temanku SI TS- kelas B yang telah banyak memberikan
nasehat serta semangat kepada penulis agar dapat mencapai target wisuda
Januari.

6. Kedua orang tuaku yang tak lelah menyayangiku serta
membimbingku dari aku kecil sampai sebesar ini, ku tak ingin
mengecewakan kalian.

7. Bapak dan Ibu Dosen STMIK “AMIKOM” Yogjakarta yang
telah banyak memberikan ilmunya selama penulis kuliah.

8. Semua pihak yang telah membantu baik dukungan moril maupun
materiil, pikiran, dan tenaga dalam penyelesaian skripsi ini.

Penulis tentunya menyadari bahwa pembuatan skripsi ini masih banyak

sekali kekurangan-kekurangan dan kelemahan-kelemahannya. Oleh karena itu

penulis berharap kepada semua pihak agar dapat menyampaikan kritik dan saran

yang membangun. Atas saran dan kritikan-nya penulis mengucapkan banyak

terima kasih.

Yogjakarta, 22 Januari 2011

Penulis

Yulius Dwi Wibowo




INTISARI

Permasalahan yang diambil dalam permasalahan ini adalah perangkat
lunak “Analisis Perancangan Sistem Informasi Multimedia Pada CV. Karya
Agung Rejeki Sebagai Media Promosi Untuk Pengembangan Perusahaan”. Yang
telah dibuat dapat dijalankan dengan baik? Tujuan dari program ini adalah
menguji program bantu “Analisis Perancangan Sistem Informasi Multimedia Pada
CV. Karya Agung Rejeki Sebagai Media Promosi Untuk Pengembangan
Perusahaan” tersebut kemudian di ujicobakan pada pengguna.

Perancangan untuk membangun aplikasi ini meliputi perancangan struktur
pengembangan sistem, perancangan naskah, perancangan menu, implementasi
tampilan program. Program yang digunakan adalah Macromedia Director dan
flash untuk interaktifnya, adobe audition untuk sound dan adophotoshop untuk
desain.

Pada skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok
bahasan tersebut dan hasilnya ditujukan untuk memberikan sarana bagi konsumen.
Disamping itu, peneliti juga menganjurkan untuk konsumen dan kantor-kantor
untuk mengetahui informasi profil Kaki berbasis multimedia berupa Company
profil dengan tujuan agar konsumen mengetahui informasi yang disajikan Kaki

kepada konsumen, agar konsumen lebih tertaik untuk menggunakan jasa Kaki.

Kata Kunci : Aplikasi, Kaki, Multimedia



ABSTRACT

Problems that were taken in this problem is the software " Multimedia
Information System Design Analysis in CV. Karya Agung Rejeki As a Media
Campaign For Corporate Development." Which have been made to run well? The
purpose of this program is to test the auxiliary program " Multimedia Information
System Design Analysis in CV. Karya Agung Rejeki As a Media Campaign For
Corporate Development " is then on he user.

Design for building these applications include designing the structure of
system development, design script, menu design, implementation of the program
display, and comparison. The program is used macromedia director and flash for
interactive, adobe audition for the sound and adophotoshop for design.

In this paper, the researchers tried to analyze these subjects and the
results.ditujukn to provide a means for consumers. In addition, researchers also
advocate for consumers and offices to see your profile information in the form of
Multimedia Information System Design Analysis in CV. Karya Agung Rejeki As
a Media Campaign For Corporate Development in order for consumers to know
the information presented Kaki to consumers, for consumers to use services more
interestedaboutKaki.

Keywords: Applications, Kaki, Multimedia
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