BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Karys Agung Rejeki merupankan perusahaan yang bergerak di bidang
pengiriman barang, berdiri sejak tahun3008 disK laten 11. Setiabudi Gg. Kopi No.

i Satunya di Semarang dan

pkan aplikasi ini mampu
menjadi media informasi yang jelas dan menarik bagi ealon pengguna jasa Karya



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan  latar  belakang permasalahan diatas dapat  dirumuskan
beberapa masalah:
Bagaimana membuat aplikasi multimedia menjadi media informasi yang
lebih dapat dimengerti oleh pihak pe
bekerjasama dengan pibiak KAKT Karen sebelumnya menggunakan media

cetak s ’.  Iisa ma jihak loin mengerti dan

fnlaan mﬂmﬂmd‘i‘jﬂlm

Soltws yang digunokan  unmuk pultimedia  ini  adatah

Macromedin Director seba dacromedia Flash, Photoshop CS,
Shotink Glanda, Ulead Video Studio dan Adobe Audition 1.5 sebagmi software

pendukung.



1.4 Maksud dan Tujuan
Muksud dan mwjuan secar wnwm terbagi menjadi dua yait :

a -S:bugﬂsymtkﬂﬂumnmmﬂuimmunmk
memperoleh gelar Sarjuna (S.kom) di Sekolah Tinggi Manajemen
Informatike dan Komputer “AMIKOM™ Yogyakartn pada jurusan

Metode ini digunakan untuk menarik kesimpulan dengan cara pengamatan
langsung untuk disajikan dalam bentuk informasi.



3. Kepustakaan
Metode membaca dan mempelajari apa saja vang akan digunakan sebagai

bahan penyusunan materi.

1.6 Sistematika Penulisan Laporan

dan perancangan sistem yang meliputi pernncangan aninr muka, seria
penjelasan pambar dasar rancangan sistem vang akan dibangun, berupa
identifikasi kebutuban diun gambar alur kerja sistem,



4. Bab IV Pembahasan
Implementusi dan testing sistem,

5. Bab ¥V Penutup

Menjelaskan  kesimpulan  darl  pembahasan  dan  saran-saran  uniuk
pengembangan lebih lunjut.
Jadwal Kegiatan
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