L1

BABI
PENDAHULUAN

Latar Belakang
Pada zoman ini, perkembangan teknologi yang begitu pesat

mempengaruhi berbagai aspek kehidupan, Salah satunva yang mengalami
sdalah media promesi

diperiukannya media untuk mempromosikan Studic Recordimg tersebut.

Oleh karena itu peneliti memberikan pilihan media promosi yang
efektif untuk mengenalkan kepada calon konsumen dengan efisien tanpa
membutuhkan biaya yang mahal. Salah satunya adalsh PEMBUATAN
FIDEG COMPANY PROFILE STUDND RECORDING SATRID PININGIT
MENGGUNAKAN TEKNIK LIVE  SHOOTDAN  MOTION
GRAPHIC



SERAGAI MEDIA PROMOSL

1.2 Rumusan Masalah
Bagaimana cara membuat vider company profife studio recording
sairio piningit menggunakan leknik five shoor dan motion graphic sebagai
media promosi 7

. Tujuan untuk penulis
Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan S1 lmu
Komputer pada Universitas AMIKOM Yogyakarta

2 Tujuan untuk Stedio Recording Satrio Piningit
Membantu Studio Recording Satrio Piningit membuatkan dalam bentuk
video menggunakan teknik Live Shoot don Motion Graphic,



15 Manfaat Penelitian
Manfaat yang ingin dicapai dari penelitian ini sebagai berikut
| Bagi Stusdio Recording Satrio Piningit
Menjadikan hasil penelitian ini sebagai media promosi dan informasi
dan merupakan nilai tambah bagi objek, karena media ini masih jarang
digunakan, khususnya dikalangan usaha yang bergerak pada bidang
jasa,

1.6.1.1 Metode Survey

pendapat dari konsumen yang berinteraksi langsung dengan apa
yang di amati untuk mengetahui gambaran umum tentang masalah
yang ada Studie Recording Satrio Piningit,

11,2 Metode Observasi
langsung proses rekaman di Smdio Recording Satrio Piningit untuk
mendapatkan data yang benar.
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Liv.1.3 Metode Wawancara
Wawanears merupakan metode pengumpulan data vang bertujuan
untuk mendapatkan informasi dengan cara  bertemu  secam
langsung kepada responden dengan mengajukan pertanyaan-
pertanyaan terkait penelitian. Peneliti mengadakan tanya jawab
secars langsung dengan pemilik Studio Recordinmg Satrio Piningit

L.o.1.4 Metode Stadi Fustaka

belakang, rumusan masalah, batasan u:ﬂsnlnh, tujuan penelitian, manfaat
penelitian, metode penelitian. dan sistematika penuliszn laporan penelitian.
BAB II. LANDASAN TEORI

Pada bab ini berisi landasan teori yang digunakan dalam proses penelitinn.
Termasuk aplikasi yang digunakan,

BAB II1. ANALISIS DAN FERANCANGAN

Pada bab ini membahas tentang analisis dan perancangan untuk membuat
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vidlen comparny profife
BAB IV. IMFLEMENTASI DAN FEMBAHASAN

Pada bab ini menguraikan tentang proses pembuatan video company
profile dari rancangan yang telah dibuat.
BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN
kesimpulan dan saran-saran untuk mengembangkan aplikasi sehingga
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