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MOTTO

Pelgarilah ilmu-ilmu pengetahuan agar dapat mengetahui segala yang
belum diketahui, segala yang diketahui, itulah penuntun jalan dan
penyeuk hati.

Kebahagian tidak tergantung pada siapa diri anda dan apa yang anda
miliki, melainkan pada apa yang anda pikirkan (Deal Carnegie).

Jangan takut mengambil lamgkah besar, sebab anda tidak dapat melompati
jurang hanya dengan langkah kecil (David lloyd george).

Hidup didunia ini tidak ada namanya kegagalan melainkan belum
waktunya

Senyuman adalah kebahagiaan yang paling cepat sampe kehati, jangan
menunggu bahagia untuk bisa tersenyum tapi tersenyumlah tuk menjemput
kebahagiaan.

Jangan pernah menyerah dan jangan pernah mengeluh dengan keadaan
yang dimiliki.

Belgarlah mencintal seseorang apaadanya : menghargali keinginannya,
menghormati keputusannya, mendukung setiap langkahnya, mendoakan
yang terbaik untuknya. Jadikan kekurangan dalam dirinya sebagai
kelebihan untukmu karna tak ada manusia yang sempurna, cinta tercipta
bukan untuk melihat kekurangan kerna cinta ada untuk saling melengkapi

setiap perbedaan.
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INTISARI

Perkembangan teknologi informas yang berkembang pesat saat ini
merubah pola pikir manusia untuk memperoleh data dan informas secara cepat,
tepat, dan akurat. Hal ini berdampak pada perkembangan teknologi komputer,
baik perangkat keras (Hardware) atau perangkat lunak (Software). Tujuan dari
pembuatan aplikasi ini untuk menjadikan Hotel candi View Sebagi salah satu
perusahaan yang bergerak di bidang publik servis, Hotel Candi View berupaya
memenuhi kebutuhan wisatawan domestik maupun wisatawan mancanegara yang

ingin mendapatkan tempat penginapan yang berkualitas.

Metode penelitian yang dilakukan dimulai dari pengumpulan data, setelah
data terkumpul dilakukan pembuatan sistem yang dimula dari identifikas
permasalahan, analisis permasalahan, perancangan sistem, pengujian sistem dan
implementas sistem

Pemanfaatan multimedia pada Hotel Candi View akan dikemas dalam
paket multimedia kios informasi. Sehinnga perusahaan memiliki media
penyampaian multimedia interaktif yang digunakan pada perusahaan. Multimedia
ini bukan sebagai pengganti sistem penyampaian informasi yang selamaini masih
digunakan, tetapi sebagal pelengkap media penyampaian informasi untuk

meningkatkan daya saing perusahaan.
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ABSTRACT

Development of a fast growing information technology is currently changing patterns of
human thought to obtain data and information quickly, precisely, and accurately. This has resulted
in the development of computer technology, both hardware (hardware) or software (Software).
The purpose of making this application to-make the Hotel Temple View As with one of the
companies engaged.in public service, the Hotel Temple View an effort to meet the needs of

domestic tourists and foreign tourists who want to get a place of lodging quality.

Research methodology starting from data collection, after data collected about the
development of a system that starts from problem identification, problem analysis, system design,

systemtesting and system implementation.

Use of multimedia in Hotel Temple View will be packaged in a multimedia package of
information kiosks Sehinnga have a media company delivering interactive multimedia used on the
company. Multimedia is not a substitute for information delivery system is still used, but as a

complementary mediumto deliver information to improve the competitiveness of enterprises.

Keywords: |nformation, Multimedia System.
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