BAB 1

PENDAHULUAN

Secara umum, multimedia diartikan sebagai kombinasi teks, gambar, seni
grafis, animasi, suam atau video. Aneka media tersebut digabungkan menjadi satu
kesatuan kerjs yang akan menghasilkan sustu informasi yang memilliki nilai



Kelebihan multimedia adalah menarik indera dan menarik minat karena
merupakan gabungan antara pandangan, suara, dan gerakan. Lembaga riset dan
penerbit komputer, yaitu Computre technology Research (CTR). Menyatakan
bahwa orong mampu mengingat 20% dari yang dilihat dan 30% dan yang

a dilihat sebagai hasil cetakan,
melaimkan dapat didengar, membentuk simulasi dan animasi yang dapat
membangkitkan selera, dan memiliki nilai senl grafis yang tingm dalam

penyajiannya.



Pemanfaatan multimedia pada Hotel Candi View akan dikemas dalam
paket multimedia kios informasi Sehinnga perusshaan memiliki media
penyampaian multimedia interaktif yang digunakan pada perusahaon. Multimedia
ini bukan sebagal pengganti sistem penyampaian informasi yang selama ini masth

gambaran, informasi, don ilustrasi tentang perusahasn dolom bentuk media
penyampaian informasi berbasis multimedia interaktif 7



1.3 Batasan Masalah
membatasi permasalahan tersebut yaitu :

I. Untuk menampilkan aplikasi di
melihat | sty

ing loby pengguna atau konsumen dapat

Photoshop CS,
dan Swish Max sebagai software pembangunnya.

5. Aplikasi ini dilengkapi dengan kemampuan update data berckstensi *.ex
yang dijadikan database pade Macromedia Flash untuk update harga sewa

kamar .



1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai penulis dari penelitian dan skripsi ini adalah
sebagai berikut:

dan manfzat yang dapat diperoleh baik bagi penulis maupun pihak-pihak lain yang

I Bagi penulis



o Menempkan ilmu serta teoriteori vang telah diperoleh oleh penulis
selama kulish kedalam aplikasi nyata secara praktek guna membantu
dan mendukung kemampuan dalam menerapkan ilmu yang sudah

Sumber data yang digunakan penulis dalam penelitian ini adalah dengan
mengumpulkan data:

2. Primer



Yaitu data yang diperoleh dari  hasil penelitian dengan cam
mengandslkan wawancara dan responden, Wawancara ini dilakukan

dengan menggunakan daftar pertanyaan sebagai pedoman.

data yong diperiukan untuk menyusun skripsi ini. Metode yang
adalah:

a) Metode Observasi



Data-data diperoleh melalui pengamatan secarn langsung pada lokasi
dilingkungan Hotel Candi View.

b} Metode Wawancara

Data diperoleh dari pertanyaan-pertanyaan serta penjelasan secara

el Candi View.

gan dan mendukung
dalim hal perancangan dan pembiatan aplikasi multimedia. Pemaparan teori
meliputi konsep dasar multimedia, siklus pengembangan multimedia, macam-
macam struktur aplikasi multimedia, dan sistem perangkat lunak (saffware ) yang
digunakan.



BAB HI Tinjauan Unium, Analisis Dan Perancangan Slstem

Pada bab ini akan diterangkan mengenai tinjsuan umum tentang Hotel Candi
View baik dari segi sejarah, struktur organisasi, fasillitas, harga, letak, dan lain-
lain vang berksitan dengan Hotel Candi View. Dan dibahas mengenai
pendahuluan, mengidentifikasi masalaby memihami kerja sistem, analisis sistem,

DAFTAR PUSTARA

LAMPIRAN
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