Ipin’ produksi Malaysia. Meski ceritanyn mendidik dan kebudayaan vang diusung
tak jauh berbeda dengan nilai-nilai di Indonesia, tetap saja animasi tersebut buatan

orang luar.



anak Indonesia kehilangan identitas. Anak-anak akan terbawa kepada emosi atau
sifat-sifat dari karakter animasi asing yang sebenamya belum tentu cocok dengan
kepribadian bangsa ini. Hal ini tentu sngat tidsk kita inginkan dalam
perkembangan film animasi di Indonesigy mengingat masyarakat butuh sebuah
penyegaran dalam defia film yang semakin menurun dalam kualitasnya. Dibalik

serbuan film film amimasi. Oleh

arenanya d skripsi in ulis me: cambil | dal 3 Analisis Dan Pembuatan

i menggunakan fimited cul animation ini dapat me |

Membatasi ruang lingkup dari pembahasan dan permasalahan yang coba
|, Animasi dibuat dalam bentuk 2D (dua dimensi ).
2. Menggunakan dana pribadi.
3. Kru yang terbatas, dengan produksi yang terdiri dari :



a. Pra Produksi, meliputi pencarian ide. tema, logline,
perancangan karakter. penulisan sinopsis. diagram  scene.
pembuatan skenario, dan pembuatan staryhoard.

b. Produksi, meliputi proses drawing, pembuatan kev animation,
inbetween  animationgSperancangan  background, pewamnaan

Adopun maksud dan tujuan yang ingin dicapai oleh penulis dalam
penyusunan skripsi ini, adalah sebagai berikut :

. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan di Program

Studi STRATA-1 Sistem Informasi di STMIK AMIKOM



YOGYAKARTA.
2. Membust film animasi berjudul “Aira si Peri Bunga" sebagai
penambah referensi masyarakat terhadap film animasi 2D indonesia.
3. Meningkatkan motivasi pars pembaca dalam  peningkatan
produktivitas dan semangat wfifuk menjadi animator-animator masa

frekuensi hambatan yang muncul, sehingga kelancaran dalam penyusunan skripsi
dapat tercapai.
Beberapa metode pengumpulan data yang dipakai oleh penulis, antara lain:
[. Metode Studi Literatur



Merupakan metode pengambilan data dengan menggunakan
literature yang ada seperti dengan memanfaatkan fasilitas Internet
yaitu dengan mengunjungi situs-situs web yang berhubungan dengan
dunia animasi kartun.

2. Metode Studi Pustaka

tahapan pembuatan film kartun, dan perangkat lunak yang
digunakan dalam pembuatan film kartun.



Bab I11: ANALISIS DAN PERANCANGAN FILM KARTUN
Bab ini dijelaskan mulai dari pra produksi (standar karakter,
standar wama karakler, standar property. membuat layout dan
storyboard) . penentuan  ide cerita. tema. menulis logline.
synopsis, diagram  scenesiscreenplay, character development,

isis masalah serta solusinya.

cambar in between. pembuatan bockground. cleaning), -sampai
soloring, dubbing, editing, dan composing)

Pada hal ini dijelaskan mengenai kesimpulan da
didapatkan dari penelitian yang telaly

;m.; LA enulis | | -.._. il hlhl
panduan, majalah, maupun internet
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