BABI

PENDAHULUAN

Untuk mengatasi hal tersebut, tentunya dibutuhkan suatu kerjasama yang baik
antara  ongpota POLRI dengan ahli komputer. Ahli komputer  bertupas

membuat suatu program [ aplikesi vang mudah digunokan. dengan peranghmt



lunak fericniu, yang akan memudahkan POLRI mercalisasikan ide — idenya

sesual dengan matenn POLMAS vang dikuasainya ke dolam komputer. Maka

dari itu dibuatnys aplikasi berupa od Interaktif untuk membantu Anggota

Polsck Tempuran Magelang Sehagm Mitra Mas verakat Berbasis Muoltimedia,
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1.3 Batasan Masalah
Permasalah yung akon dikaji dalam skripsi ini adatsh:

I. Dalam penyajian muteri informasi yang dimunt dalam aplikasi in tentang
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1.5 Manfaat Penelitian
Manfant yang diharapkan dan hasil penelition ini adalah:
I. Menghasilkan media informasi yang menorik dan interaktif sehingen dapat

Dengan cam membosco uku-boku

eritang . yang berhubunzan’ de n yang

Dilakukan, dala pengamatun lsgsung kincris POLRI di
Polsek Tempuran Magelang.
3. Metode Wawancara
Penyusun bertanya langsung kepada anggota kepolisian guna
melengkapi data,



1.6 Sistematikna Penulizan
Untuk memperjelss don memuodabkan penyusunan skripsi it maka penulis
mencantumkan sisternatikanyn, adapun sistematika lerscbut adalah:

Pada bab ini bensi kesimpulan dan saran.
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