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MOTTO 

 

 Kisah yang lalu adalah kenangan,kisah sekarang adalah kenyataan,kisah esok 

adalah masa depan. 

 Cucilah wajahmu dengan air wudhu,bersujudlah kamu jika melakukan dosa , 

obatilah luka hatimu dengan do’a, melangkahlah kamu dengan iman, berbuat baiklah 

kamu dengan penuh ikhlas serta jujur. 

 Berharap dan berusaha lebih baik daripada memaksakan kehendak. 

 Jangan selalu menyesali kesalahan masa lalu dengan kebodohan,namun jadikanlah 

kesalahan itu sebagai cermin diri kearah kebaikan. 

 Harapan dan cita-cita boleh dititipkan di hari esok, namun langkah dan tindakannya 

dilakukan hari ini. 

 Semakin banyak ilmu yang kita pelajari maka kita akan dapat menilai betapa 

bodohnya kita. 

 Tataplah aku sebelum kita berpisah dan saat aku terlalu lelah untuk bermimpi 

tatapanmu akan hidup dihatiku. 

 Kita masing- adalah malaikat bersayap satu dan hanya bias terbang bila kita saling 

berpelukan . 

 Bukan perpisahan yang aku tangisi ,namun pertemuanlah yang aku sesali. 

 Teman sejati adalah yang dating mendekat disaat yang lain melangkah pergi.  
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INTISARI 

 
Perkembangan dunia komputer telah mencapai perkembangaan yang 

sangat mengagumkan. Hampir semua bidang pekerjaan di dunia telah 
dikendalikan oleh komputer. Sama seperti bidang yang lain, komputer juga amat 
erat kaitannya dengan dunia informasi. Namun demikian masalah yang timbul 
tidak semudah yang dibayangkan. Laporan Tugas Akhir dengan judul “ CD 
Interaktif POLRI di Polsek Tempuran Magelang Sebagai Mitra Masyarakat 
Berbasis Multimedia” disusun untuk membantu Anggota Kepolisian  

Dalam menyampaikan Peran POLRI kepada masyarakat agar masyarakat 
tidak takut melainkan bisa berkerjasama dengan POLRI. Data yang dibutuhkan 
dalam membangun aplikasi ini adalah terdiri dari materi POLMAS, materi tentang 
undang-undang, gambar kegiatan anggota kepolisian dan video tentang kegiatan 
anggota kepolisian.  

Manfaat sistem yang dibangun adalah membantu Anggota Kepolisian 
dalam penyajian informasi tentang Polri sebagai mitra masyarakat sehingga 
memudahkan Anggota Kepolisian untuk memberikan informasi karena tampilan 
yang menarik, sehingga membuat minat masyarakat untuk memperhatikan 
penjelasan dari Anggota Kepolisian lebih besar. Aplikasi ini dibangun dengan 
menggunakan Adobe Flash CS3 Profesional. Cara kerja yang dibangun akan 
memberikan solusi yang lebih baik dibandingkan dengan cara kerja sebelumnya. 

 
 
 

Kata kunci : Sistem informasi, POLRI sebagai mitra masyarakat 
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ABSTRACS 
 

The development of the computer world has reached a very impressive 
growth. Almost all fields of work in the world has been controlled by the 
computer. Just like other fields, computers are also very closely related to the 
world of information. However, problems arise not as easy as imagined. Final 
Project Report entitled "Interactive CD on the Police National Police Tempuran 
Magelang As Partners Community-Based Multimedia" is prepared to assist 
Members of the Police Role In presenting the Police to the community for people 
not afraid but can cooperate with police.  

Data needed to build this application is composed of POLMAS material, 
material about the law, images and videos of police members on the activities of 
members of the police.  

Benefits of a developed system is to assist members in preparing 
information on the Police National Police as a community partner making it 
easier for members of the Police to provide information for an interesting view, 
thus making the interest of society to pay attention to the explanation of the larger 
members of the Police. The application is built using Adobe Flash CS3 
Professional. How it works constructed will provide a better solution than the 
previous workings. 
 
 
 
 
Keywords :  Information system, Police As Partners Community 
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