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INTISARI

Aplikasi berbasis Web merupakan salah satu teknologi internet yang digunakan untuk mengolah
sebuah informasi pembelajaran dalam bidang tertentu. Sebuah aplikasi website memungkinkan
pengguna untuk berinteraksi dan mencari informasi di internet. Pada tugas akhir ini aplikasi
website dibuat untuk sebuah organisasi kemahasiswaan dengan tujuan sebagai media
pembelajaran, yaitu Aplikasi Pembelajaran Bahasa Inggris Secara Cepat Untuk Mahasiswa
STMIK AMIKOM Yogyakarta Berbasis Web. Sebagai sebuah organisasi kemahasiswaan, AEC
(Amikom English Club) harus mampu menyediakan layanan informasi dan pembelajaran yang
sesuai dengan perkembangan teknologi saat ini, agar mahasiswa AMIKOM lebih mudah dalam
memahami dan mempelajari bahasa Inggris dan cepat mendapatkan informasi yang akurat.
Tugas akhir ini berjudul “Aplikasi Pembelajaran Bahasa Inggris Secara Cepat Untuk Mahasiswa
STMIK AMIKOM Yogyakarta Berbasis Web”. Pengembangan website menggunakan aplikasi
Adobe Dreamweaver Cs3 untuk editor koding, Adobe Photoshop Cs3 dan CoreIDRAW X4
untuk desain tampilan dan gambar, XAMPP sebagai paket web server dan database, untuk
koding pemrograman menggunakn PHP, CSS dan Java Script.

Tujuan ‘dari pembuatan aplikasi pembelajaran berbasis web ini adalah sebagai media
pembelajaran dan sarana informasi yang terkomputerisasi yang memberikan kemudahan kepada

AEC dalam pengolahannya informasi.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Aplikasi Website, PHP, CSS, Java Script, Apache,
MySQL
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ABSTRACT

Web-based applications is one of the Internet technologies used to process a learning
information in a particular field. A web application allows users to interact and find information
on the Internet. In this final web application made for a student organization with the purpose as
a medium of learning, namely application Learning English Quickly To Student Web-Based
STMIK AMIKOM Yogyakarta. As a student organization, AEC (Amikom Home Club) should be
able to provide information and learning services in accordance with current technological
developments, for students AMIKOM easier to understand and learn English and quickly get
accurate information.

This final project titled "Application of Learning English Quickly To Student Web-Based STMIK
AMIKOM Yogyakarta. ** Development of websites using Adobe Dreamweaver CS3 for coding
editor, Adobe Photoshop CS3 and CorelDRAW X4 to design the look and image, as a package
XAMPP web server and database, to use your programming coding PHP, CSS and Java Script.

The objective of this web-based learning application is for.educational and information facilities
are computerized which provide convenience to the AEC in its processing of information.

Keywords: Information Systems, Web Application, PHP, CSS, Java Script, Apache,
MySQL
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