BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Bahasa Inggris merupakan salah satu bahasa resmi di Dunia yang

STMIK AMIKOM Yogyakarta yang memiliki visi “menjadi
perguran tinggi terbaik se-Asia” merupakan salah satu perguruan tinggi

yang sangat memperhatikan betul tentang Bahaza Inggris, terbukti dengan
berdirinys UKM AEC (Unit Kegiatan Mahasiswa Amikom English Club)



yang menyalurkan keseriusan mahasiswa dalam berbahasa Inggris. Studi
UKM ini membagi metode pembelsjaran Bahasa Inggris kedalam dua
kategori yaitu speaking dan debating.

Permasalahan yang timbul saat ini adalah. terkadang banyak dari
mahasiswa AMIKOM itu sendirifiing kurang memiliki dasar yang kuat
dalam berbohasa Inopris

kan motivasi dan
jalam memibangun suati aplikasi web
D

, : ang. pembeljaran
belajar Bahasa Inggris ?
1.3 Batasan Masalah
Penulis berkeinginan agar skripsi ini tepat secars mendalam kearah
masalah dalam pembuatan aplikasi web ini. Adapun Ruang lingkup



Dikarenakan banyaknya permasalahan yang ada. maka pembuatan aplikasi
web pembelajaran Bahasa Inggris ini terbatas atsu memiliki batasan
tertentu yaitu:

I.  Faslitas yang disajikan yaitu pembelajaran Bahasa Inggris yang

psiswa STMIK AMIKOM

penyunting halaman web keluaran Adobe Systems yang
dulu dikenal sebagai Macromedia Dreamweaver keluaran
Macromedia. Program ini banyak digunakan oleh
pengembang web karena fitur-fiturnya vang menarik dan



kemudahan penggunsannya mampu mendisain halaman
web yang intemnaktif. Bukan hanya it saja Adobe

Dreamweaver juga mendukung PHP, ColdFusion dan
ASP.NET sehingga bisa digunakan untuk mempermudah

program. Fungsinya adalah sebagai server yang berdiri
sendiri (localhost), yang terdiri atas program Apache HTTP
Server, MyS(JL database, dan penerjemah bahasa yang



ditulis dengan bahasa pemrograman PHP dan Perl. Nama
XAMPP merupakan singkatan dari X (empat sistem operasi
apapun), Apache, MySQL, PHP dan Perl. Program ini
tersedia dalam GNU General Public License dan bebas,

Adapun manfsat yang ingin dicapai dari penelitian yang telah
dilakukan yaitu menghasilkan sebuah aplikasi berbasis web yang berguna
bagi mahasiswa STMIK AMIKOM Yogyakarta dalam mengembangkan
minat mercka pada pembelsjoran Bahasa Ingaris dengan kualitas



pembelajaran yang baik. Aplikasi yang dihasilkan diharapkan mampu

1.6 Metode Penelitian

Metode pengumpulan data yang dilakukan penulis antara lain:

1.7 Slstematika Penulisan
Laporan penelitian ini akan disusun secara sistematik kedalam 3
bab. masing-masing bab akan diurutkan sebagai berikut:



BAB I PENDAHULUAN
Pada bab ini akan divraikan mengenai latar belakang masalah,

rumusan masalah. batasan masalah, tujuan, manfaat, metode
BAB 11 LANDASAN TEORI

Pada bab ini berisi tentang hasil dan uraian pembahasan aplikasi
DAFTAR PUSTAKA

Dalam bab ini berisi tentang pustaka yang digunakan penulis
sebagai pedoman dan bahan dalam pembuatan skripsi.
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