in Media Pembelajaran adaluh bal
m kegiatan beljar mengajar dengan 1

Media pembelajaran yang digunakan harus dapat menaik perhatian siswa pada
kegiatan belajar mengajar dan lebih merangsang kegiatan belajar siswa.

Dalam pembelajaran biologi khususnya serangga ada masalah, karena
sistem belajar mengajarmya yang lama kurang menarik dan pada sistem
pembelajaran vang lama matert serangga tersebut kurang lengkap sehingga siswa
masih membutulikan buku yang lain. Oleh karena itu, penyusun ingin membangun



aplikasi multimedia Pembuatan Media Pembelajaran Biologi Untuk Kelas X
Dingan  Pokok  Bahasaw  Serangge  Berbusis  Multimedia  untuk
meningkatkan/memotivasi keinginan belajar siswa. Dalam pembuatan media
pembelajaran serangga ini penyusun hanys membatasi masalah pada bagaimana
serangga s ngkin agar dapat digunakan
untuk pembelsjaran din habin reférensi. Perngknt funakyang okan digunakan

membuat media pembelajaran

untuk membpaf media eranpga yaitu Macromedia Elash sebagai

mﬂw 1 IJI-.'Z|||||=_"' ® DEnaduk I SEpel \ dJ s ,lﬁ.l]lﬂ.ill

|. Bagaimana merancang dan membuat media pembelajaran serangga
berbasis multimedia interaktif?

2. Bagaimana memanfaatkan media komputer dengan dukungan perangkat
lunak multimedia untuk dapat digunakan sebagai media pembelajaran
vang interaktif?



1.3 Batasan Masalah

Dalam penelitian ini dengan judul “Pembuatan Media Pembelajaran
Biologi Untuk Kelas X Dengan Pokok Bahasan Serangga Berbasis Multimedia”
ini, ruang lingkup permasalahannya dibatasi sembilan macam ordo. Masing-

:n-.-n---- sals u confoh serongga yang tergolong

[HCaIm ﬂﬂlﬂ.

2. Perangkat lunak yang digunakan:
@ Macromedia Flash Professional Versi 8.
@ Adobe Photoshop CS2,
@ Adobe Audition 2.0.



3. Sumber [Informasi  diambil dari  beberapa  situs  seperti
hhtp://en.wikipedia.org, dan lain sebagainya serta buku-buku pelajaran
Biologi.

I.  Memberikan alternatif pembelajaran melalui multimedia interaktif.

2. Sebagai sumber informasi tambahan bagi penelitian selanjutnya tentang
bagaimana merancang sustu multimedia interaktif sebagai alternatif
Pembelajaran Biologi Pokok Bahasan Serangga Kelas X.



3. Untuk menerapkan, mengembangkan, menambah wawasan ilmu
komputer, khususnya dibidang aplikasi multimedia yang telah didapat
selama di STMIK AMIKOM Yogyakarta.

ang relevan.

Metode Kearsipan
Metode kearsipan adalah metode yang dilakukan dengan cara membaca

-atay  membuka arsip-arsip yang ada ditempat penelitian.

Setelah data yang dibutuhkan terkumpul maka tahap selanjutnya yaitu:
1. Mendefisintkan Masalah.

2. Merancang Konsep.

3. Merancang [si,



4. Menulis Naskah,

5. Merancang Grafik.

6. Memproduksi Sistem.
7. Melakukan uji Pemakai,
8. Menggunakan Sistem

Bab I11 Analisis Dan Perancangan Sistem
Merupakan bab vang berisi gambaran lentang analisis vang terdin dari
analisis kelemahan sistem, analisis kebutuhan sistem, analisis kelayakan

sistem serta perancangan sistem yang meliputi perancangan aplikasi atau
interface,



Bab I'V Implementas] Dan Pembahasan
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