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INTISARI

RSU Bethesda Lempuyangwangi merupakan yayasan Kristen yang bergerak
di bidang kesehatan. Untuk lebih mengetahui informasi RSU Bethesda
Lempuyangwangi maka rumah sakit melakukan berbagai kegiatan-kegiatan promosi
melalui berbagai media iklan, surat kabar, dan brosur.

Dengan dasar tesebut maka -mencoba memberikan solusi dengan membuat
layanan informasi-dengan cara melihat tampilan peta informasi RSU Bethesda
Lempuyangwangi melalui gambar, teks, dengan gabungan animasi, sound yang
dapat menarik perhatian dan memudahkan pengunjung rumah sakit, pasien, pihak lain
sebagai penerima informasi.

Perkembangan teknologi informasi sekarang ini, semakin marak dan
berkembang pesat, sehingga banyak membantu masyarakat dunia untuk menikmati
berbagai kemudahan yang telah dihasilkan® oleh teknologi tersebut. Sebuah
konsekuensi logis dari penerapan teknologi yang tunggal adalah kemajuan suatu
bidang usaha yang memanfaatkan teknologi yang berdaya guna dan tepat guna,
berdampingan bersama aktifitas sumber daya pengolah dan kelengkapan infrastruktur
penunjangnya. Salah satu bentuk perkembangan teknologi yang menonjol adalah di
bidang komputer, khususnya bidang multimedia yang sangat berperan dalam
penyampaian berita atau informasi. Komputer multimedia dapat dipakal dalam
berbagai bentuk kehidupan diantaranya untuk membuat iklan televisi, untuk
keperluan presentasi atau seminar-seminar yang bersifat interaktif.

Kata-kunci: Teknologi informasi, Multimedia, Interaktif.
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ABSTRACT

Bethesda Hospital Lempuyangwangi a Christian foundation working in the
field of health. To find out more information on Bethesda Hospital Lempuyangwangi
the hospital doing various promotional activities through various advertising media,
newspapers, and brochures.

On the basis then try to provide solutions to make information services by
looking at the map of Bethesda Hospital Lempuyangwangi information through
pictures, text, with the combined animation, sound that can attract attention and
facilitate hospital visitors, patients, other parties as recipients of information.

The development of information technology nowadays, the widespread and
growing rapidly, so much to help the world community to enjoy the various facilities
that have been generated by these technologies. A logical consequence of a
singleapplication of of technology is progress of a business that utilizes technologies
that efficient and effective ,side by side with the activities of processing resources and
completeness of the supporting infrastructure . One form of technology developments
that stand out are in the computer field, especially in multimedia who was
instrumental in the delivery of news or information. Multimedia computers can be
used in various forms of life such as to make television ads, for presentations or
seminars that are interactive.

Key words: Information technology, Multimedia, Interactive.
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