BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan leknologi informasi sekarang ini, semakin marak dan

berkembang pesat, sehingga bg

Salah satu bentuk perkembangan teknologi yang menonjol adalah'b
venyampaian berits atau informasi. Komputer multimedia dap:

eperiman presentasi atou seminar y herbentuk miemktl

bergerak di bidang kesehatan: Untuk lebih mengetahui informasi RSU Bethesda
Lempuyangwangi maka rumah melakukan berbagai kegiatan-kegiatan
promosi melalui berbagai media iklan, surat kabar, dan brosur,

Dengan dasar tesebut maka mencoba memberikan solusi dengan membuat
lavanan informasi dengan cara melihat tampilan peta informasi RSU Bethesda
Lempuyangwangi melalui gambar, teks, dengan gabungan animasi, sound yang



dapat menarik perhatian dan memudahkan pengunjung rumah sakit, pasien, pihak
lain sebagai penerima informasi.

1.2 Rumusan Masalah
Dari uraian di atas, dapat disimpulkiin bahwa masalah yang di hadapi oleh

rumah sakit dalam’ mempromesik: rmasiy mengenal BSU Bethesda

me“}' ity __' i omsih vl -.|.|.. '.'__'.: | Bﬂhi.[lﬂgl informast

ta informasi yang

UMY G

Lempuyangwangi.

Oleh karena itu, dapat di simpufkan bahwa rumusan masalah pada studi ini
adalah: Bagaimana menerapkan swatu aplikasl multimedia vang sifatnva
menarik untuk digunakan dan dapat mempermudah user menentukan lokasi
vang berada dl dalam gedung maupun dl wilayah gedung RSU Bethesda

Lempuyvangwangl?



1.3 Batasan Masalah

Dalam pembuatan aplikasi peta digitsl mengenai RSU Bethesda
Lempuyangwangi. penelitian ini dibatasi pada masalah pada penyampaian
informasi secara umum. tetapi menonjolkan RSU Bethesds Lempuyangwangi

Software vang berguna untuk mengedit gambar yang bekualitas
h.um‘ .rI.



1.4 Maksud dan Tujuan
Maksud dari penelitian Skripsi ini adalah untuk menunjang ilmu yang
telah di berikan oleh Lembaga “STMIK AMIKOM" Yogyakarta, Disamping itu
juga dopat memberikan gambaran kerja menjadi input atau masukan bagi penulis.
Adapun tujuan yang ingin di cap n pemnbuatan Skripsi ini adalah:

kelulusan S1

Informatika

|||||||

TRV

Untuk mendapatkan hasil vang diinginkan, maka pengumpulan dats yang
akurat sangat diperlukan dalam penyususan laporan skripsi ini. Karena tanpa
kelengkapan data dilapangan suatu laporan skripsi akan mengalami hambatan



karena dats merupakan komponen penyusunan laporan yang paling penting.
Untuk mendapatkan tersebut, maka melakukan tahapan penelitian di antaranya:

Adalah suptu metode peneliian dimana mendstangi atay  mengamat




a. Bab I Pendahuluan

Dalam bab ini dibahas mengenai latar belakang masalah yang diteliti,

rumusan masalah, batasan masalah agar nidak telaly menyimpang dari
pokok bahasan, maksud dan tujuan serta metode pengumpulan data

b. Bah IT Landasan Teord

Multimedia,
d. Bab IV Implementasi dan Pembahasan

Dalam bab ini akan diuraikan tentang memproduksi sistem, menguji
sistem, menggunakan sistem dan memelihara sistem.



€. Bab V Penutup
Hab ini berisi tentang kesimpulan dan juga saran bagi penyusun yang
isinya lebih membangun.

f. Daftar Pustaka

Bagian ini memuat k
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