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INTISARI 
 

Perkembangan teknologi pada saat sekarang sudah berkembang sangat 

pesat, oleh karena itu kita juga harus mengikuti perkembangan teknologi tersebut. 

Saat sekarang banyak software untuk memutar file audio atau musik dan video, 

berdasar itulah kami membuat tugas akhir dengan judul “MEMBANGUN 

APLIKASI MUSIK DAN PEMUTAR VIDEO”.  

Aplikasi ini kedepannya agar bisa bersaing dengan aplikasi pemutar musik 

dan video lainnya. Dan kami berharap aplikasi yang kami buat ini dapat 

digunakan oleh banyak orang dan mereka senang menggunakan aplikasi tersebut. 

Hasil dari pembuatan ini kedepannya bisa memberikan kenyamanan bagi 

penggunanya dan kedepannya aplikasi tersebut akan lebih disempurnakan lagi 

demi kenyamanan para pemakainya. 

 

 

Kata kunci : Pemutar Video, Aplikasi Musik, Musik dan Video 
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ABSTRACT 

 

The development of technology at the time was now growing 

very rapidly, therefore wealso have to follow the development of these 

technologies. At present a lot of softwareto play audio files or music and video, on 

the basis that we make a final project withtitle "BUILDING THE APPLICATION 

OF MUSIC AND VIDEO PLAYER. " 

This application is the future in order to compete with the music player 

application andother video. And we hope that we made this application can be 

used by many peopleand they enjoy using the application. 

The result of this creation in the future may provide comfort for its 

users and the futureapplications will be further refined again for the 

convenience of the wearer. 

 

 

Keywords: Video Player, Music Applications, Music and Video 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 


