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INTISARI

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi informasi membuat berbagai
aktifitas dan kehidupan sehari hari tidak lepas dari berbagai informasi.peranan
teknologi informasi dalam bidang multimedia juga tidak ketinggalan, berbagai
informasi ditawarkan dalam bentuk multimedia,multimedia merupakan alat yang
dapat menciptakan presentasi yang interaktif dan informatif yang mengkombinasikan
teks, grafik, animasi, gambar dan video yang digunakan untuk keunggulan bersaing.

Pengenalan dunia pendidikan dengan teknologi informasi multimedia saat ini
diperlukan, karena sebagai sarana penyajian informasi terhadap calon-calon
siswa,orang tua siswa, atau bahkan pihak-pihak yang berkepentingan dengan pihak
sekolah. Informasi ini sangat dibutukan bagi siswa-siswa yang akan masuk kedalam
sekolah baru, sehingga para siswa dapat mengetahui lebih awal berbagal fasilitas
yang ada di sekolah tersebut seperti laboratorium yang memadai, perpustakaan dan
ruang kelas yang nyaman.

SMA GAMA Yogyakarta merupakan sekolah andalan yang terus berusaha
menjadi yang terdepan dalam mutu pendidikan dan teknologi. Namun media
informasi yang disampaikan masih bersifat konvensional, sehingga banyak menyita
waktu dan biaya. Multimedia sebagai salah satu media penyampaian informasi serta
bagian dari komputerisasi diharapkan dapat memberikan kebutuhan informasi yang
interaktif. Untuk itu direncanakan untuk membuat desain profil sekolah sebagai

sarana informasi yang berbasis multimedia pada SMA GAMA yogyakarta



ABSTRACT

Development of science and technology make a variety of activities and daily life can
not be separated from various informasi.peranan information technology in the field
of multimedia are also not left behind, a variety of information offered in the form of
multimedia, multimedia is a tool that can create an interactive and informative
presentations that combine text , graphics, animation, images and videos that are
used for.competitive advantage.

Introduction to the world of education with multimedia information technology
is currently required, because as a means of presenting information to prospective
students, parents, students, or even the parties concerned with the school. This
information is very necessary "for students who will enter into a new school, so
students can find out earlier that there are various facilities at the school as an
adequate laboratory, library and classrooms are comfortable.

GAMA Yogyakarta SMA is a flagship school that continues to strive to be the
leader in quality education and technology. But the media still information conveyed
is conventional, so much time and cost. Multimedia as a medium to deliver
information and part of the computerization is expected to provide an interactive
information needs. For it is planned to create a profile design school as a means of

multimedia-based information on high school GAMA yogyakarta
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