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INTISARI 

 

Tuberkulosis adalah penyakit yang disebabkan bakteri berbentuk batang (basil) 

yang dikenal dengan nama Mycobacterium tuberculosis. Untuk pengobatan tuberculosis 

sendiri memakan waktu minimal 6 bulan dan setiap hari minum obat sehingga  membuat 

pasien tuberkulosis seringkali  mengalami kesulitan mengingat waktu minum obat.  

Apabila pasien lupa meminum obat dapat menyebabkan bakteri penyebab Tuberkulosis 

kebal terhadap obat atau biasa disebut Resisten. 

Aplikasi Inabest dibangun untuk membantu pasien tuberkulosis dalam mengingat 

waktu minum obat sehingga dapat mengurangi resiko bakteri penyebab tuberkulosis 

menjadi kebal terhadap obat. Aplikasi Inabest memiliki 3 aplikasi utama yaitu aplikasi 

Pasien, aplikasi Pengingat Waktu Minum Obat, dan Aplikasi Dokter. 

Aplikasi ini dikembangkan dengan melakukan perancangan user interface dan 

user experience yaitu terdiri dari tahap structure plane, skeleton plane, surface plane dan 

dilakukan dengan sebuah tahap pengujian, sehingga inabest dapat mudah dipahami dan 

digunakan oleh user baik dari segi kenyamanan pangguna hingga fungsionalitasnya. 

Dengan melakukan pengujian usability testing, rata – rata semua tampilan aplikasi inabest 

dapat digunakan dengan baik oleh user walaupun masih ada beberapa hal yang perlu 

diperhatikan seperti penempatan action pada button, hingga seringnya terjadi user salah 

pada saat ingin menekan button. 

Dengan ini UKM AMCC Universitas AMIKOM Yogyakarta diwakili oleh tim 

Inabest mengikuti kompetisi Thailand Inventor’s Days 2020 dalam rangka mencari 

masukan-masukan baru terhadap aplikasi dan juga sebagai langkah branding aplikasi 

Inabest di kancah Internasional. 

Hasil dari mengikuti kompetisi Thailand Inventors Days 2020, Tim AMCC 

Amikom Yogyakarta mendapatkan Gold Medal di kategori Health & Personal Care 

Technology dan ASEAN Outstanding Inventions & Innovation Awards. 

 

 

Kata Kunci : Aplikasi Pengingat Waktu Minum Obat, Tuberkulosis,  Thailand Inventors 

Days 
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ABSTRACT 

 

Tuberculosis is a disease caused by bacteria in the form of rods (bacilli) known as 

Mycobacterium tuberculosis. For tuberculosis treatment itself takes at least 6 months and 

every day takes medication so that tuberculosis patients often have difficulty remembering 

when to take medication. If the patient forgets to take the drug it can cause the bacteria 

that cause tuberculosis to become resistant to the drug or commonly called resistant. 

The Inabest application was built to help tuberculosis patients remember when to 

take medication so that it can reduce the risk of tuberculosis-causing bacteria becoming 

resistant. The Inabest application has 3 main applications, namely the Patient application, 

the Medication Time Reminder application, and the Doctor Application. 

This application was developed by designing the user interface and user 

experience, which consists of the structure plane, skeleton plane, surface plane stages and 

is carried out with a testing stage, so that inabest can be easily understood and used by 

the user, both in terms of user comfort and functionality. By doing usability testing, on 

average all inabest application displays can be used properly by the user although there 

are still a number of things that need to be considered, such as the placement of the action 

on the button, so that often the user is wrong when he wants to press the button.With this 

UKM AMCC AMIKOM Yogyakarta University represented by the Inabest team 

participated in the Thailand Inventor's Days 2020 competition in order to seek new input 

on the application and also as a branding step for the Inabest application in the 

international arena. 

As a result of participating in the Thailand Inventors Days 2020 competition, the 

AMCC Amikom Yogyakarta Team won a Gold Medal in the Health & Personal Care 

Technology category and the ASEAN Outstanding Inventions & Innovation Awards. 
 

 

Keywords: Application of Medication Time Reminder, Tuberculosis, Thailand Inventors 

Day


