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INTISARI 
 
 

Saat ini teknologi telah berkembang dengan sangat cepat, segala aspek 
kehidupan banyak memanfaatkan teknologi, manusia dituntut untuk dapat 
mengikuti perkembangan teknologi tersebut. Salah satu teknologi ini adalah 
multimedia. 

Perusahaan QBE Pool Indonesia merupakan salah satu perusahaan 
asuransi terbesar di daerah Yogyakarta, oleh karena itu untuk meningkatkan 
promosi QBE Pool Indonesia digunakanlah media presentasi. Penyampaian 
informasi PT. Asuransi QBE Pool Indonesia selama ini dinilai kurang efektif, 
dikarenakan hanya mengandalkan brosur-brosur dalam penyajian informasi dan 
sebuah website yang juga memiliki banyak kekurangan. Dengan multimedia 
sebagai pengganti brosur dimungkinkan informasi dapat disajikan secara 
maksimal dan diharapkan dapat menutupi kekurangan yang dimiliki oleh media 
sebelumnya. Penggunaan perangkat lunak Macromedia Flash MX, Swish, Adobe 
Photoshop dan Cool Edit Pro, dalam pembuatan Aplikasi Multimedia Interaktif 
diharapkan dapat menjadi suatu media presentasi maupun media promosi yang 
efektif. 

Peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok bahasan tersebut dan 
hasilnya ditujukan untuk memberikan saran bagi PT. Asuransi QBE Pool 
Indonesia dalam mengelola sistem informasi. Disamping itu, peneliti juga 
menganjurkan pihak PT. Asuransi QBE Pool Indonesia  untuk mengembangkan 
sistem informasi yang lebih baik bagi para calon klien.  
 
Kata Kunci : Multimedia, Sistem Informasi, Aplikasi Multimedia Interaktif 
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ABSTRACT 
 
 

Currently, the technology has developed very quickly, all aspects of life 
many take advantage of technology, humans are required to follow the 
development of these technologies. One of these is a multimedia technology. 

 Company QBE Pool Indonesia is one of the largest insurance companies 
in the area of Yogyakarta, therefore, to enhance the promotion of QBE Pool 
Indonesia media presentation is used. Submission of information PT. Asuransi 
QBE Pool Indonesia has been considered less effective, because only rely on the 
brochures in the presentation of information and a website that also has many 
disadvantages. With multimedia as a possible substitute for the information 
brochure can be presented optimally and is expected to cover the deficiencies 
previously owned by the media. Use of the software Macromedia Flash MX, 
Swish, Adobe Photoshop and Cool Edit Pro, Interactive Multimedia Applications 
in manufacturing is expected to become a media presentation and an effective 
media campaign. 

 Researchers try to analyze these subjects and the results are intended to 
provide suggestions for PT. Asuransi QBE Pool Indonesia in managing 
information systems. In addition, researchers also recommend the PT. Asuransi 
QBE Pool Indonesia to develop better information systems for potential clients. 
 
 
Keywords: Multimedia, Information Systems, Interactive Multimedia Applications 
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