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INTISARI

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi yang semakin pesat
sekarang ini, komputer multimedia mempunyai peranan yang sangat penting
dalam bidang pendidikan. Ini terbukti. dengan adanya produksi aplikasi
multimedia dalam bentuk CD interaktif yang telah banyak beredar di pasaran saat
ini.

CD interaktif sendiri ada banyak fungsinya, baik untuk media
informasi, promosi, pembelajaran, dan masih banyak lagi. Untuk CD interaktif
yang dibuat untuk media informasi dan promosi suatu profile instansi maupun
perusahaan, mereka akan cenderung lebih menggemari aplikasi. yang bersifat
interaktif karena bagi mereka dengan aplikasi tersebut akan lebih menarik dan
efektif untuk digunakan. Hal inilah yang mendorong untuk diproduksinya aplikasi
multimedia interaktif ini.

Dalam skripsi ini akan membahas pembuatan aplikasi multimedia
interaktif yang ditujukan untuk membantu penyampaian informasi dan
penyebaran promosi Pariwisata Pantai Petanahan di Kabupaten Kebumen.

Kata Kunci: aplikasi, multimedia, CD interaktif
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ABSTRACT

Along with the development of rapid information technology today,
multimedia computers have a very important role in education. This is proven by
the production of multimedia applications in the form of an interactive CD that
has been widely circulated in the market today.

Interactive CD itself there are many functions, both for media
information, promotion, learning, and much more. For an interactive CD designed
for media information and promotion of a profile agencies and companies, they
will tend to be more fond of applications that are interactive because for them
with the application it is more interesting and effective to use. This is what
encouraged to produced this interactive multimedia applications.

In this paper will discuss the creation of interactive multimedia
applications are intended to assist the delivery of information and dissemination

campaigns Petanahan Coast Tourism in Kebumen.

Keywords: application, multimedia, interactive CD
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