berkembang pesat dan memenangkan persaingan pasar. Menggunakan teknologi
informasi dalam hal ini memanfaatkan aplikasi multimedia interaktif yang
digunakan sebagai sarana penyampaian informasi dan promosi kepada konsumen.

Aplikasi multimedia memungkinkan pemakai komputer untuk
memperoleh output dalam bentuk yang lebih menarik dan interaktif dibandingkan



dengan media elektronik lain mavupun media cetak seperti radio atou majalah,
Kemampuan dari multimedia komputer untuk menyajikan suatu informasi

seperti: svara, teks, grafik. video, maupun snimasi yang diharapkan dupat

menggunakan papan informasi secara manual, maka masih memiliki keterbatasan
dalam penynmpaian informasi. dan bissmnys hanya digunakan sebagni media
informasi yang singkat agar bisa diketshui oleh petugas obyek wisata saja.
Sehingga dirasakan masih kurang memadai dan berakibat informasi yang lebih

detail tentang Pantai Petanahan ini belum tersampaikan dengan bak kepada



wisatawan. Oleh karena itu agar dapat memberikan kontribusi yang benar bagi
wisatawan, dirasakan perlunya suatu media informasi yang bertujuan untuk
mempublikasikan dan mempromosikan Pantai Petanahan ini serta mampu

memberikan informasi seputar Pantal Petanaban,

Untuk mengatasi masalah tersebit, diberikan solusi dalam penyajian

Pariwisata Pantai Petanahan Kebumen sebagai salah satu alat yang mendukung
sarana penyampaian informasi dan promosi kepada masyarakat?



1.3. Batasan Masalah

Ruang lingkup pemanfaatan teknologi multimedia sangat luas sesuai
dengan fungsi penerapannys pada masing-masing bidang yang berbeda. Untuk
menghindari semakin meluasnya masalah yang akan dibahas maka dibatasinya
pada pembuatan aplikasi multimedia ing

ai bertkut;

sitentong  + folo, dan video
yang digunakan dalom pembuatan aplikasi ini y
mmmmmup 52, Cool Record Edit Pro 3.6.

! '_|'1!=ll I ,li!:lSD 5.'}.

3. Hasil akhimya berupa CD multimedia inter:

i T
Berikut ini adals N penyusunan skripsi secara garis
besar sebagni berikut:
I. Sebagai syarat untuk menyelesaikan pendidikan Strata | (SI) pada Sekolah
Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM" Yogyakarta.
2. Menerapkan dan mengembangkan ilmu yang diperoleh selama mengikuti
perkuliahan.



3. Menambah wawasan dan pengalaman penulis tentang ilmu multimedia dan
hal lainnya yang berkaitan dengan penulisan skripsi ini.

4. Menjadikan aplikasi multimedia interaktif sebagai suatu alternarif media
penvedia informasi vang dapat memudahkan pengguna untuk mendapatkan
informasi tentang Pariwisata Pantai Péfiinahan Kebumen,

5. Membuat aplikasi multimedia’ internkiif berguna untuk memberikan

e ¢ sehingga informasi entang Pafiwisata Pantai

patkcan Mﬂﬁﬁﬂhﬂdiﬂumhndl’:am melakukzin data dan

' T :-: ‘,‘[:E ﬂiﬂ:m uniik mml i .I._ aasalahan

Velakiukan pengnmatin secara langsu;

b} Metode Wawancara/ Interview
kepada pihak terkait di Pantai Petanahan dan Kantor Dinas Pariwisata

Kebumen.



¢} Metode Kearsipan/Dokumentasi
Mengumpulkan data dengan cara membaca dan mempelajar data-data dan

Untuk mempermudah penalisan tugas akhir ini, penulis menggunakan
sistematika tugas akhir sebagni berikut:

BAB1 : Pendahuluan



Pada bab ini berisikan tentang latar belakang masalah, perumusan
dan sisternatika penulisan.

BAB 11 : Dusar Teori

DAFTAR PUSTAKA
Berisi sumber-sumber yang digunakan untuk menyusun skripsi.
LAMPIRAN
Berisi data yang diperiukan bila sangat diperlukan seperti surat
keterangan penelitian,
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