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HALAMAN MOTTO 
 
 

 
 
“Tuhan tidak akan merubah nasib seseorang apabila 
orang tersebut tidak pernah bersungguh-sungguh 
berusaha merubah nasibnya.” 

 
“Manusia adalah makhluk ciptaan Tuhan yang hanya 

bisa berusaha dan berdoa sedangkan yang 
menentukan adalah Tuhan semata”. 

 
     “1000 kegagalan memungkinkan mendapatkan 1 

kesuksesan”. 
 

“Awali dan akhiri segala sesuatu dengan doa.” 
 

“Kerjakanlah pekerjaan yang bisa dilakukan sekarang, 
jangan menunda – nundanya!” 

  
 “Percayalah akan kemapuan diri sendiri,  
Sesungguhnya Tuhan membekali kita 
 semua dengan berbagai kelebihan.” 

  
“Jangan pernah menyerah hanya karena  
Satu kegagalan, sesungguhnya kegagalan  
merupakan awal dari kesuksesan.” 

 

 

 

 

 



ABSTRAKSI 

 Pada saat ini kebutuhan akan informasi sangat dibutuhkan di semua aspek 
kehidupan. Salah satunya dalam bidang kesehatan, akupuntur telah lama di kenal 
di masyarakat cina tetapi dalam masa sekarang ini, akupuntur telah tersebar luas 
di seluruh dunia termasuk indonesia. 

 Akupuntur juga telah menjadi salah satu mata kuliah pilihan dalam kuliah 
kedokteran terkemuka, dan tak jarang akan menemui kesulitan dalam pemahaman 
ilmu Akupuntur dan anatomi fisiologinya di karenakan memang berbeda dengan 
konsep pemahaman kedokteran modern. 

 Aplikasi ini berisikan letak titik akupuntur dan anatomi fisiologi berdasar 
konsep TCM (Tradisional Chinese Medicine) yang dapat membantu para praktisi 
Akupuntur (akupunturis) pemula  untuk mempelajari titik titik Akupuntur di 
Tubuh Manusia dengan visualisasi 3d . aplikasi ini menggunakan beberapa 
software dalam pembuatannya,diantaranya: Macromedia Director 2004, 3Ds Max 
6, Adobe photoshop CS2 

  

Kata kunci : Multimedia titik akupuntur dan anatomi fisiologi TCM, 
Macromedia Director MX 2004,3ds Max 6,Adobe Photoshop cs2, Adobe audition 
2.0. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

At newly day, the need for much of information is needed on all aspects of 
life. One of them is in the healthy aspect’s, acupuncture has long been known in 
Chinese society but in the present time, acupuncture has been widespread 
throughout the world including Indonesia. 

Acupuncture has also become one of the elective courses in a leading 
medical school, infrequently may have difficulty in understanding the science of 
anatomy and physiology Acupuncture in because it is different from 
understanding the concept of modern medicine. 

This application contains the location of acupuncture points based on the 
concepts of anatomy and physiology of TCM (Traditional Chinese Medicine) that 
can help practitioners Acupuncture (acupuncturis) beginners to studies  
acupuncture point in Human Body with 3d visualization. This application uses 
some software, including: Macromedia Director 2004, 3Ds Max 6, Adobe 
Photoshop CS2, Adobe audition 2.0. 

 

Key word : multimedia of acupuncture point and anatomy fisiology TCM, 
Macromedia Director 2004, 3Ds Max 6, Adobe Photoshop CS2, Adobe audition 
2.0. 
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