1.1 Latar Gelakang Masalsh

Pada saat Ini kebutuhan akan (nfdfinasi sangat dibutuhkan di semua aspek

makin meningkat dan hari ke

Multimedia. Dengan muftimedia , informast yang akan di sampaikan akan lebih

mudah di cerna dipshami dan muedah di ingat. Odeh Karena it multimedia juga

penﬁn.; sebagai penunjang dari penyamepaian Iinformas Itu sendin



Salah satunya dalam bidang kesehatan tradisional, akepuntur telah lama
di kenal di masyarakat cina tetapl dalam masa sekarang inl, akupuntur telah
tersebar luas di sefurub dumnka termasuk indonesia. Untuk memudahkan seseorang

yang dalam tahap befajar atau praktisi pemula dalam kesehatan tradizional berbasis

TCM (Tradisional chinese Medicine) teni

ntu para praktisl skupuntur pemulz dan

maka penulis membatasl permasalaban sebagai berikut:
1.Multimedia interaktif ini inl hanya dapat dipergunakan oleh praktisi akupuntur
pemula untuk belajar atau membantu dalam praktek akupunturnya.
2 Software yang digunakan di dalam perbuatan program inl yaitu menggunakan

bahasa pemrograman lingo yang disertakan dalam software Macromedia



Director, desain gambar menggunakan Adobe Photoshop dan Animiasi
menggunakan 3ds max
3.alplkasi bersifat statls, maksudnya software tidakdapat di Updote jika suatu saat

ada perubahan.

akipuntur.

1.5 Metodologl Pengumpulan Data

Untuk lebih memahami sistem yang ada maka dalam membangun aplikas|

ini metode yang digunakan penulis dalam pengumpulan data adalah :

Metode kepustakaan



Metode yang mengecu pada buku-buku referenst pedoman yang ada, balk darl

perpustakaan yang berhubungan dengan objek yang diteliti, ataupun darl buku-

bukt yang menyediakan informasi yang diperlukan.

Balam bsb ini akan di jelsskan dan o dral

£

@n‘ﬁﬂa interaktif secara Umam dan p

Bab inl berisl 2nakisks sistern, analisls kebutuhan

fungsional dan kebutuhan nonfungsional, analisis kelayakan.

* PERANCANGAN S85TEM

ab inl mepaparkan proses perancangan aplikasl secara keseluruhan



BAB IV IMPLEMENTASE SISTEM
Bab ini membahas tentang penerapan rancangan implementasi skstem

informasi, keglatan implementasl, kesalahan loglka, pengetessn sistem,
pm:nanﬁn.gud-lllmt&numk embuat multimedia Interaktif inl.
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