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INTISARI 
 

J2ME (Java 2 Micro Edition) merupakan salah satu teknologi Java yang 
dikembangkan untuk memungkinkan aplikasi-aplikasi Java bisa berjalan di 
perangkat-perangkat mobile, dimana perangkat-perangkat tersebut mempunyai 
karakteristik yang berbeda dengan komputer biasa, misalnya kecilnya jumlah 
memori.  

Operasi yang berjalan pada sistem ini adalah mengenai registrasi pada setiap 
peralihan semester sehingga dapat membantu mahasiswa yang tidak dapat 
mendatangi tempat dilakukannya registrasi. Sistem ini menggunakan teknologi Java, 
aplikasi client akan dikembangkan dengan teknologi J2ME. Dimana aplikasi ini 
nantinya disebut juga sebagai MIDlet. MIDlet hanya terbatas pada penanganan user 
interface dan koneksi ke server. Sedangkan semua proses akan dilakukan di server. 

 Pada saat aplikasi MIDlet dijalankan, terlebih dahulu akan dilakukan 
pemeriksaan versi dari aplikasi MIDlet. Jika aplikasi MIDlet up to date maka user 
dapat melanjutkan pada proses berikutnya, jika tidak maka user diharapkan untuk 
mendownload ulang aplikasi. 
 
 

Kata Kunci : Teknologi Java, J2ME, MIDlet, Registrasi 
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ABSTRACT 
 

J2ME (Java 2 Micro Edition) is one of the Java technology that was 
developed to allow Java applications can run on mobile devices, where the services 
have different characteristics with ordinary computers, such as the small amount of 
memory. 
 Running on this system is about the registration in each semester in order to 
help transition students who can not come to where he did register. This system uses 
Java technology, client applications will be developed with J2ME technology. Where 
the application islater referred to as MIDlets. MIDlet is limited to handling the user 
interface and connection to the server. Meanwhile, all processes will be done on the 
server.  

At the time of application MIDlet is started, the examination will be 
conducted prior version of the MIDlet application. If the MIDlet application up to 
date then the user can continue the subsequent process, if not then the user is 
expected to re-download the application. 
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