BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi pada saat ini semakin pesat saja, salah spunya
adalah teknologi wirefess, yang dipil difempkan pada perangkat-perangkat
sistance), dan lain-lain,

misbife, Seperti i Py, rxowad Theiral .
Teknolagy int dih [ "k ] ch | AKSEE informasi

‘ b . Teknologi Jva yang paca awalnya ke ek apliksi
luzﬁ}mmw:ﬁ-mﬁ:mm 2] hadir dengan

salaly satu teknologi Java yang
dikembangkan untuk plikasi Java hisa berjalan di
perangkat-perangkat  mobile,  dimana  perangkat-perangkat  tersebut
mempunyai kerakteristik yang berbeda dengan komputer biasa, misalnya
kecilnya jumlah memori. dan juga merupakan salsh satu kekuatan yang
dimiliki Java, yang memungkinkan Java dijolankan pada sistem operasi

opapun tanpa perly melakukan kompilasi ulang program Java yang dibuat.



Karakienistik tersebut sangat tepat untuk lingkungan mobile device, karena
platform  yang  digunakan berbeda-beda. sehingga aplikasi yang telah
dirancang dapat dijalankan dimana saja. Tidak seperti aplikasi WAP, aplikasi
J2ME tidak membutubkan koneksi secars berkala karena ada pemisahan
antara interface efient dan proses di server. Sehingga koncksi ke dotabasenva

{ di mobile devices {d:l’hl.'ﬂs(‘.'

reodia fnsilit-asdmlmu.éﬁ:intu:mm}m padn s

pemngkat mobile device,

1.2 Rumusan Masalah
I. Permasalshan yang dijadikan objek penelition pada Tugas Akhir ini
adalsh bagaimans membangun sistem registrasi pada mobile device
dengan menggunakan teknologi JZME 7



2. Bagaimana membangun apliksasi sistem registrasi yang efisien dan
efektif ?

1.3 Batasan Masalah

Dalam penelitian Skripsi ini, objek dibatasi dengan ruang lingkup

‘membahas Tebih N u——
Ehﬂuhdl .|-. __"”,

ke server

8. Database vang dimmakan bukan database yang digunakan STMIK
AMIKOM YOGYAKARTA tetapi akan dibuat database tersendiri untuk

9. Tidak membahas lebih lanjut masalah keamanan jaringan.



14  Tujuan Penelitlan
Tujuan yang ingin dicapai dari pembuatan skripsi ini adalah -
1. Membangun sistem registrasi KRS yang up 1o date pada mobile devices
dengan teknologi JZME.
2. Membantu mahasiswa dalam melakukan registrasi KRS pada pergantian

Lo Metode Penelltian

Metode penulisan yang digunakan untuk menyelesaikan tugas akhir ini
adalah :



1. Identifikasi Masalah

Dalam tahap identifikasi masalah ini, penulis mencoba mencan

pokok permasalahan utsma vang ada pada proses registrasi KRS di
STMIK AMIKOM YOGYAKARTA. Penulis sebagai mahasiswa aktif
pada STMIK AMIKOM YOGYAKARTA melakukan pengamatan

terstruktur meliputi tahapan :
a. Perancangan proses
b. Perancangan basis data

¢. Perancangan interface | antarmuka



4. Implementasi
Tugas — tugas yang dibutuhkan untuk mengkonstruksi, menguji,
memasang dan memberikan pelayanan kepado pemakai. Jika seluruh

obyek yang dibutuhkan telah selesai didesain maka tahap selanjutnya

adalah mengkonstruksikan obyek-obyek yang telah selesai didesain ke

Bab ini memual berbagai dasar teori yang mendukung dan

mi.



BAB 1L

ANALISIS DAN PERANCANGAN
T4 . Bkl aalian s plrbeaigin pesmigion i
yang mencakup penentuan analisis sistem. spesifikasi

user, dan perancangan simulasi yang akan digunal

dalam pengembangan sistem ini.
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