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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan diba ini menyatakan bahwa, skripsi ini

merupakan karya iri am skripsi ini tidak terdapat
leh gelar akademis di
tidak terdapat
n oleh orang lain,

secara tertulis diacu dalam naska alam daftar



INTISARI

Skripsi yang ingin saya buat vyaitu berjudul “Multimedia Pembelajaran Tokoh
Wayang Pandawa Lima Untuk Siswa SD”. Wayang kulit sebagai salah satu warisan
budaya lisan dalam penggambarannya , memiliki penggambran bentuk-bentuk yang
unik dalam menunjukkan karakter dan watak tokoh masing-masing. Dimana bentuk-
bentuk tersebut dibakukan oleh tradisi. Skripsi ini‘'saya buat atas dasar pembelajaran
yang disampaikan secara manual dari guru-guru SD saat ini kurang menarik untuk
siswa SD. Siswa SD pun saat ini sangat mengikuti perkembangan tekhnologi. Mereka
akan lebih mudah menangkap dan memasukkan sesuatu ke daya ingat mereka apabila
suatu penyampaiannya itu menarik perhatian mereka. Apalagi tentang budaya
wayang yang hampir setiap bentuk satu sama lain hampir serupa. Untuk itu skripsi ini
ingin saya buat dengan mengemas pembelajaran tokoh wayang Pandawa Lima
menggunakan media pembelajaran dengan berbasis multimedia. Dengan harapan apa
yang akan saya buat dapat lebih mudah dipelajari oleh siswa SD dan menarik minat
untuk belajar kebudayaan wayang. Tentunya juga memberikan alternatif cara

mengajar guru SD dengan metode yang menarik .



MOTTO

‘Irham man fil ardli yarhamka man fis samaai’
sayangilah yang ada di bumi, maka yang di langit akan menyayangimu
(H. R Bukhori)

ya Allah....

perbaikilah agamaku, karena agamaku adalah pelindungku
perbaikilah duniaku, karena duniaku adalah ma’isyahku
perbaikilah akhiratku, karena akhiratku adalah tempat kembaliku
ya Allah....

jadikanlah hidupku sebagai tambahan kebaikanku

dan jadikanlah akhiratku sebagai tempat istirahatku

dan penghenti perbuatan burukku

(Abu Hurairah)

“ Barang siapa mengetahui arti penting waktu maka ia mengetahui arti penting kehidupan,

karena pada kenyataannya waktu adalah kehidupan itu sendiri. *
(Khalid A. Mu’thi Khalif)

“Tuhan akan selalu menolong, mereka yang menolong dirinya sendiri”



PERSEMBAHAN

Puji syukur Althamdulillah Rehadirat Allah SWT.
Tugas akhir ini penulis (Ria ) persembahkan untuk :

% Ayah tercinta yang sudah tenang di sisi-NYA, “ deR A sayang

” ‘fk:
papa isea
¢ Ibunda tercinta yang slalu ada 4i setiap langRah untuk slalu

mendoakan, menduRung, materi dan semangat, juga sgalanya

untuk stiap langkah hidupRu. I Luv U mom*_"

% Bapak Hanif Al Fatta, M. Kom yang sudah menjadi tauladan
bagi setiap inspirasi.

* Kakak pertamaku dan tanteRu sebagai pengajar di SekRolah
Dasar, juga Reponakanku .

% Seluruh Keluarga besarku tercinta. . ..

% Anak-anak, Rost dan teman-teman yang selalu memberikan

Receriaan dalam setiap hari-hari Ry.



% Abang dan pacarnya : Mz Wahyu ‘n mbak Sari, trima Rasih
membantuky semangat untuk, menyelesaiRan RewajibanRku.
Smoga slalu langgeng. ~_ "

* My Special, *Karana Yuda*, jaz my only one thankg vo your
spirit, luv, pray, everytime with me, and everything vo
me....Graciaz a lot... “Ti amo Lu Maz Profundo de mi

Corazon” *

% Thank s for all yang tidak dapat di sebut satu persatu

(Little_Star" ")

“If tomorrow never comes . Will he Rnow how much I loved him.
Did I try in every way to show him every day. That he's my only
one, And if my time on earth were through , And he must face the
world without me. Is the love I gave him in the past Gonna be

enough to last . If tomorrow never comes”



KATA PENGANTAR

Alhamdulillahirobbil’alamin. Segala puji dan ketaatan hanyalah milik
Allah SWT, penggenggam langit dan bumi, pemilik kampung akhirat. Hanya
dengan rahmat dan kehendak-Nya lah maka segala kejadian menjadi jalan
ketentuan dalam kehidupan yang kujalani atas asma-Nya.

Puji syukur kami panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas berkat
rahmat dan karunia-Nya, akhirnya Tugas Akhir ini dapat terselesaikan guna
memenuhi persyaratan dari Akademik STMIK Amikom Yogyakarta. Pada
kesempatan ini kami memberikan penghargaan dan mengucapan terima kasih
kepada :

1. Allah SWT dan Rasul-Nya yang senantiasa memberikan kekuatan,
kesehatan dan akal pikiran, sehingga mendorong kami untuk
menyelesaikan program studi ini.

2. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM, selaku ketua STMIK Amikom
Yogyakarta.

3. Bapak Drs. Bambang Sudaryatno, MM selaku ketua jurusan Sistem
Informasi STMIK Amikom Yogyakarta.

4. Dosen pembimbing kami tercinta, bapak Hanif Al Fatta, M.Kom.

5. Semua pihak STMIK Amikom Yogyakarta yang telah membantu
kelancaran dalam memberikan segala informasi.

6. Keluarga kami yang terus memberikan dukungan sepenuhnya kepada

kami.



. Seluruh  Dosen-dosen STMIK Amikom Yogyakarta yang telah
memberikan ilmu pengetahuannya selama masa studi.
. Semua teman-teman, dan belahan jiwa kami yang telah memberikan

dukungan dan masukan yang baik.

yang membutuhkannya.
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