BARI

PENDAHULUAN

disampuikan pengajar serta belajur dengan mengenal gambar wavang dan boku
pelojaran merckn. Tetapi scjalan dengan perkembangan teknologi komputer,
multimédia  penibelajaran’ dapat dibrapkan menyijiken sty modia informesi
yung lebih efektif, schingga medin pembelajaran yang ditampilkan tidak hanya
dalom bentuk teks seperti buku, Koran, majalah browser, don lain-lain. Tetapi



Juga dolam bentuk cuplikon video klip, sudio, animast, dan grafik (photo/zambar)
don diharspkan masyorakat lebib tertank untuk mengetshoi informasi yang

Disamping i, keheradaan dor Multimedia Pembelajaran juga sangat diperlukan
untuk membenkan informasi yangz komplek dalam mendukung presentasi dalam

miengajar ogar mudah dimengerti.



1.2 Rumusan Masalah

mengajar akan meningkatkon cfisicnsi._motivasi, memfasilitasi belajar akif,

ngz berpusat poda siswa, dan

memfokuskon pembahassn, dslam hol o penyusun mombatast ruang lingkup

aplikasi multimedia melalui mang Enghup kecil. yoitu sebatas penyajian informasi

yung interakiafl berups multimedia learning. Dalom aphkasi medin pembelajarn
animasi gombar . don suara. Hal ini akan menank mimat belajar siswa mengenal



tokoh wayanz Pendawa Lime yang sclama i kurang diminan oniuk

mempelajorinys. Uniuk membust media tersebut  penyusun menggunakon
perangkat lunak Adobe Photoshop untuk perancangan desain prafisnya, Adobe
Anﬁmuﬂﬁ:mnguhhmdmh[wmmnﬁ:ﬂnﬂ:mmkmmhuﬂ@ﬂkm

Sckolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer “Amikom™ Yogyakartn,

b. Mnumd:imknhthmbugijnﬂngﬁhmlJmSh{m[nfmmui
Ecknl.uh'['inml Manajemen Informatika dan Komputer “Amikom™ Yogyakartn



cin. Yaitu informasi

Yaitu metode pengumpulan data dengan jalan menggal dan mempelajan
dibatasi. Terutama dan buku berjudul © Seneng Bava Jawa Kanggo Sebolaeh



Dmﬂu‘rihhtm, Penerbit Aneka Hmu, dan buku berjudul Seneng Wavang,

Bambang Susilo, 1995,

Bab III Analists dan Perancangzan Sistem:

Beb il point utimanya adaloh “pnalisis masaloh™, yang akan mengumikan
tentang analisis terhadap permasalahon yvang terdapot di kasus yang sedang di
teliti. Meliputi analisis terhadap carz sistem mepelajan whkoh wayang Pandowa



Lima . analisis hasil solusinya, anolisis kebuiuhan terbadap sisten muliimedia
pembelajaran yg divsulkan; dan malisis kelayakon sistem yang divsulkan.
Bob IV Implementusi dun Pembahosan

Merupakan poparan mplementas: dan gnnlisishasil ui coba program. Bab IV mi
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