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INTISARI 

Perkembangan Hardware (Perangkat keras) yang semakin pesat terkadang  membuat para 

pengguna PC (personal computer) keliru dalam memilih komponen yang akan digunakan.  

Dalam memilih komponen haruslah sesuai dengan kebutuhan dengan juga harga yang 

terjangkau, sehingga apa yang diharapkan dapat dicapai, serta efisien dengan biaya yang tak terlalu 

besar. Hal tersebut sangat erat kaitanya dengan pengelolaan jenis usaha seperti Game Center yang 

menitik beratkan performa dengan biaya seminimal mungkin serta jaminan kwalitas perangkat 

yang digunakan. 

 

Kata kunci : Hardware, Game center, Personal Computer. 

  



 

 

ABSTRACT 
 

 

The extreme development of hardware sometimes make PC user fallible in choosing 

components to be used. 

It is better to choose the components according to the needs with a cheap price, so that what 

is possible to be planned is balance with the high cost. It is strictly related with the work 

management such as Game Center which is focussing on endurance with a minimal cost and a 

quality guarantee product to be used.  

 

Keywords : Hardware, Game  Center, Personal Computer. 
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