Dengan adanya permasalahan diatss, menarik penulis untuk nenyusun
sikripsi ini dengan judul “PEMBUATAN MULTIMEDIA INTERAKTIF

PADA GRIYA KECANTIKAN FUTRI KEDATON SPA DAN HERBAL

LOUNGE DI YOGYAKARTA “.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang masalah diatas, maka dapat dambil
permasalshan yaitu : Bagaimana membuat media penyampaian informasi yang
dapat memberikan gambaran, informasi. dan ilustrasi tentang perusahaan dalam
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dan animasi yang dapat membangkitkan
minat, dan memiliki nilai seni grafis yang tinggi dalam penyajiannya.

4, Software yang digunakan Adobe Photoshop CS, Macromedia flash8, dan
Swish max.



1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penulis Tugas iniantara lain :
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1.5 Metode Penelitian

Beberapa metode pengumpulan data yang dilakukan oleh penulis yaitu :

BAB 1.PENDAHULUAN
Bab ini diuraikan mengenai latar belakang masalah, identifikasi masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, dan metode penelitian.



BAB 1L LANDASAN TEORI

Bab ini diursikan mengenai halhal yang berhubungan dan mendukung dalam hal
perancangan dan pembuatan aplikasi multimedia. Pemapamn teori meliputi
konsep dasar multimedia, siklus pengembangan multimedia. macam macam

letak. dan lain-lain yang berkaitan d
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BAB V. PENUTUP
Bab ini akan diursikan tentang kesimpulan yang dapat ditarik dari pembuatan
penulis skripsi yang akan datang.

DAFTAR PUSTAKA
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