
 i 

RANCANGAN APLIKASI MOBILE UNTUK PENGHITUNGAN 
WARISAN MENGGUNAKAN TEKNOLOGI J2ME 

 

      

SKRIPSI 

 

 

 

 

ESNAN WAHYU SAPUTRA 

06.11.1007 

 

 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

“AMIKOM” YOGYAKARTA 

2010 



 ii 

RANCANGAN APLIKASI MOBILE UNTUK PENGHITUNGAN 
WARISAN MENGGUNAKAN TEKNOLOGI J2ME 

 

      

SKRIPSI 

Untuk memenuhi sebagian persyaratan 

mencapai derajat Sarjana S1 

pada jurusan Teknik Informatika 

 

 

ESNAN WAHYU SAPUTRA 

06.11.1007 

 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

“AMIKOM” YOGYAKARTA 

2010 



 iii 

 



 iv 

 



 v 

PERNYATAAN 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini menyatakan bahwa, skripsi dengan 

judul “Rancangan Aplikasi Mobile Untuk Penghitungan Warisan Menggunakan 

Teknologi J2ME” merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini 

tidak terdapat karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar 

akademis di suatu Institusi Pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak 

terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan / diterbitkan oleh orang lain, 

kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar 

pustaka. 

 

       Yogyakarta, 1 Agustus 2010 

 

 

          ESNAN WAHYU SAPUTRA  
 06.11.1007 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

  

 



 vi 

MOTTO 
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berilmu, dan barangsiapa menghendaki kebahagiaan dunia dan akhirat, 

wajib atasnya berilmu”. 
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INTISARI 

 

Ilmu waris merupakan salah satu ilmu yang harus dipelajari oleh orang Islam, 
minimal ada seseorang yang mengetahui secara detail dan mampu menjelaskan atau 
memberikan solusi apabila terjadi permasalahan soal waris. Hal ini dikarenakan waris 
berkaitan dengan harta, dan sudah menjadi sifat manusia, tamak terhadap harta. 
Bahkan karena harta, hubungan darah (persaudaraan) bisa berantakan. 

Dalam ilmu waris mempunyai beberapa obyek pengetahuan waris, yang 
terdiri dari: penentuan siapa yang berhak menjadi ahli waris, penentuan mengenai 
harta peninggalan, dan penentuan bagian masing – masing ahli waris untuk 
dilaksanakan sebagaimana mestinya. 

 Dengan adanya perkembangan teknologi saat ini, terutama dalam bidang 
mobile, maka informasi dapat kita akses saat kita membutuhkannya. Untuk 
membantu permasalahan tersebut dibuatlah program “Rancangan Aplikasi Mobile 
Untuk Penghitungan Warisan Menggunakan Teknologi J2ME” dan dibuat dengan 
menggunakan software Netbeans 6.7.1. Aplikasi ini sangat mambantu ahli waris / 
pengguna dalam menghitung warisan berdasarkan hukum Islam. 
 

Kata kunci: Java, J2ME, Aplikasi Mobile 
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ABSTRACT 

 

Studies of inheritance is one of the science that should be learned by the 
Muslims, at least there is someone who knows in detail and are able to explain or 
provide solutions in case of problems about the beneficiary. This is because relating 
to property inheritance, and it's human nature, greed for wealth. Even for the 
treasure, blood relationships (brotherhood) can be messy.  

In the study of inheritance has some knowledge object inheritance, which 
consists of: determining who should be heir, determination of the heritage and 
determination of the individual - their heirs to be implemented properly.  

Given the current technological developments, especially in the areas of 
mobile, then the information can we access when we need it. To help these problems 
made the program "Design For Mobile Applications Using Calculations Heritage 
J2ME Technology" and created with Netbeans 6.7.1. This application is helping with 
the beneficiary / user in calculating the inheritance according to Islamic law.  
 

Keywords: Java, J2ME, Mobile Application 
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