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 INTISARI 

 

Tugas akhir ini dengan berjudul “Perancangan Media Promosi Retro Cafe Koboy Kabel 

Yogyakarta Bertujuan untuk membantu dan mengembangkan Media promosi dan membantu 

periklanan melalu media Iklan promosi,di Cafe Retro Koboy Kabel. 

 

Agar masyarakat dapat mengetahui bahwa di sekitar masyarakat terdapat tempat yang 

cocok dijadikan nongkrong ngopi bagi teman atau saudara dan yang lain-lain. Bertujuan untuk 

membantu dan mengembangkan media promosi bagi Cafe Retro Koboy Kabel, dari permasalah 

tersebut memunculkan gagasan penelitian untuk membuat suatu media iklan promosi, media 

promosi ini akan dibuat dalam suatu aplikasi Adobe Premier Pro. 

 

Di dukung dengan banyak elemen elemen objek yang dapat membantu peneliti dalam 

menjalankan atau membuat media promosi sehingga mempermudah untuk membuat suatu vidio 

promosi di tempat Cafe Retro Koboy Kabel. 

 

 
Keywords - Advertising, Media, Information Technology. 
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ABSTRACK 
 

 This final project entitled "Design of Retro Cafe Koboy Kabel Yogyakarta 

Promotional Media Aims to assist and develop promotional media and assist advertising 

through promotional advertising media, at Cafe Retro Koboy Kabel. 

 

So that the community can see that there is a suitable place to hang out for coffee for 

friends or relatives and others around the community. Aiming to help and develop 

promotional media for Cafe Retro Koboy Kabel, from these problems the research idea to 

create a promotional advertising media, this promotional media will be made in an 

Adobe Premier Pro. 

 

Supports many elements of object elements that can help researchers in running or 

creating promotional media making it easier to make a promotional video at the Retro 

Koboy Cable Cafe. 

 
Keywords - Advertising, Media, Information Technology.
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