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1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan ilmu pengetubuan dan teknolop sant ini sangatlah pesat.

| yang  mengpunakan  imformasi
Didulum lembaga pendidikan sulah sty kegiatan sistem infd

udahkan yoitu sistem pembelajaran berbasis mulimedia. D
eknologi tersebut, m&mrnwhkuhan wroses belap

ien. Dengon metode ini. siswn akon lebil o

By bﬂlll"ﬂ. puna scrin

|| e ﬁlr L] n1.-'1|u|-

perkembangan sarann

teknologi modem yang lebih bak, akan tercipta sustu Ingkunpan sistem kena

terjamin mutn dan ks

_]'mgld:.ﬁhpmdnkﬁ.f.
i SO N 4 KESUGIHAN CILACAP sendirt mesith mengpunakan cars

manual dalam proses pengajarannya tok terkecuali mata pelzjaran Mulok. Di sim



terdepal macem — macam mulok di antoranyve yaitw Mulok Pertonian. Bahasa
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L2 Rumusan Masalah



Pada umumnya sctiap Pendidikan tidak akan terlepas dari masalah dalam
aktvitssnye ontuk  mencapsi tujuan yang  diimginkon. Penerapan  teknolog
informasi khususaye multimedia dolom dunin pendidikon mempunyat peranan
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penulis mengambil pokok masalah

itn: ADOBE FLASH CS53 PROF

n. Merupakan alternatif baru sebapmi metode pengpjaron untuk

menmgkatkan minat belajar siswa di S0 N 64 Kesugihan Cilocop.



b. Teknik penyampasan mateni oleh guru menjadi lebih efekuf dan
efisien dengan sdanya multimedia pemnbe lajaran ini.
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b. Sekumder
Yaitu yang di peroleh dari penclitian kepustakaan, dengan berusaha
mengumpulkan data-data yang berhubungan dengan pemilisan
skripsi ini. schinggs mictode ini borguns untuk mendapatkan

< Observasi
Yoitu  pengumpulan data yang  di lakukan  dengan

peninjauan langsung terhadap obyek penelitian schinpea



mendspatken dots yang relevan don tdak  di mpukan
kebenarummyn.
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{ bussines need) dan persvaratan proscs dari sistem.



b. Deswin
Tahopan desain adalah tahapan mengubah kebotuhon yang masih
berupa konsep menjadi spesifikasi sistem yang il

Sistematika penulisan skripsi ini adalnh sebagan berilat:
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Dalam bab | im penulis menjelaskan latar belakonye nemusan

masalah, batosan masaloh, tupuan penelitian, inelode penelitian dan
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