PEMBUATAN MEDIA INTERAKTIF BERBASIS MULTIMEDIA
PENGENALAN PROGRAM KB

G
()

disusun oleh

Eka Setianingsih
07.12.2305

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM
YOGYAKARTA
2011



PEMBUATAN MEDIA INTERAKTIF BERBASIS MULTIMEDIA
PENGENALAN PROGRAM KB

Skripsi

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana S1
pada jurusan Sistem Informasi

D,

disusun oleh
Eka Setianingsih

07.12.2305

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM
YOGYAKARTA



PERSETUJUAN

SKRIPSI

Pembuatan Media Interaktif Berbasis imedia Pengenalan\ Program KB

ii



PENGESAHAN

SKRIPSI

Pembuatan Media Interaktif Berbasis Multimedia Pengenalan Program KB

yang dipersiapkan dan disusun oleh
Eka Setiani

iii




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan di bawah ini menyatakan bahwa skripsi ini tidak
terdapat karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar

akademis di suatu institusi pendidikan,dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak

terdapat karya atau pendapat yang pernah u diterbitkan oleh orang

lain,kecuali yang sec disebutkan dalam

iv




MOTTO

# Bekerja atas dorongan cinta akan terasa
senang tiada jemu dan lelah.

B Orang besar menempuh jalan kearah tujuan
melalul rintangan dan kesukaran yang
hebat.

# Kepala Kkita ibarat parasut dia berfungsi
Jjika terbuka, maka bukalah pikiran kita
Jjika kesuksesan ingin menjadi milik Kita.

# Sesungguhnya Alloh sayang kepada tiap
orang mukmin yang bekerja,ayah dari
beberapa anak dan tidak suka pada orang
pengangguran yang sehat tidak beramal
dunia,dan tidak beramal akhirat. (Nabi
Muhamad SAW)

#H Jangan brarkan rasa takut mengendalikan
pikiiran anda atau mempengaruhi diri
anda dari rasa takut hiduplah dengan
penuh kekuatan. (Khalid muhamad
Khalid).

#H Anda bisa jika anda berusaha.



PERSEMBAHAN

Assalamu’alaikum wr.wb.
Skripsi ini saya persembahkan untuk :

& Alhamdulillah segala puji bagi-Mu ya ALLAH atas segala kemurahan
dan karunia-Mu.

&4 Rasulullah SAW muhammad nabiku.

& Untuk ibu dan ayahku tercinta yang selama 22 tahun lebih 3 bulan 7
hari telah begitu banyak kasih sayang dan segalanya yang kalian
berikan untuk eka ini. Matur nuwun beribu-ribu-matur nuwun bu,
pak.... semoga ALLAH mengijinkan hamba untuk membalas kebaikan
dan membahagiakan meraka. Amin.

4 lbu Armadyah selaku dosen pembimbing yang selama saya bimbingan
mulai dari mengajukan sampe mendapat acc dari ibu. yang selalu
memberikan saya bimbingan dan arahan sehingga saya bisa
menyelesaikan skripsi ini. Terima kasih ibu Armadyah yang baik hati,
cantik dan imut.

34 Adekku eko yang kusayangi, meskipun jail dan usil tapi tetep trima
kasih atas dukungan yang kamu berikan untukku. Kamu adalah
adek’ku satu-satunya yang ku punya tempat berbagi rasa suka dan
duka.

% Untuk semua Kkeluargaku yang ga bisa ku tuliskan satu-persatu
terimakasih support kalian semua.
atas bantuan dan doa serta support yang terus kau berikan untukku,
baik di saat ku lagi ga mood apalagi kalo lagi males.... kamu slalu
mendorongku untuk slalu semangat dalam segala hal.

% Untuk teman-temanku yang lain Ulfa, Putri, serta teman2 kelas D
angkatan 2007 serta temen2 Kkelas lain (Reny nour, nita nitul
brebes,nami nung ) yang saya kenal dan yang ga bisa saya sebutkan
satu persatu terimakasih teman slalu memberiku support dan doa
kalian smua.

3 Teman2 kontrakan TIuki 1 105 (Retno not, ulfa madure, lina putri
solo, sriwex underground, dan vita tlenk gunung kidul).. trima kasih
teman kita dah bersama untuk 2 tahun ini. Yuuuk kita jalan bareng2

& Dan untuk semua teman2ku yang lain yang ga bisa ku sebutkan satu
persatu yang telah membantu selama pembuatan skripsi ini.
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Puji syukur penulis panjatkan Kehadirat Allah SWT yang senantiasa
melimpahkan berkat dan rahmat-Nya, sehingga laporan skripsi yang berjudul
“PEMBUATAN MEDIA INTERAKTIF BERBASIS MULTIMEDIA
PENGENALAN PROGRAM KB ** ini dapat terselesaikan dengan baik.

Laporan Skripsi ini penulis ajukan sebagai syarat kelulusan strata 1
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Intisari

lImu pengetahuan maupun ilmu teknologi belakangan ini semakin
berkembang dengan sangat cepatnya. Proses transfer ilmu dari satu generasi ke
generasi lain berlangsung dengan berbagai cara, baik secara lisan, tulisan maupun
dengan media.

Tidak semua orang mampu menyerap ilmu pengetahuan dengan sempurna
melalui tulisan. Oleh karena itu diperlukan cara — cara yang efektif agar ilmu
pengetahuan dapat diserap dengan sempurna. Salah satu caranya dengan
menggunakan media pembelajaran interaktif.

Media pembelajaran interaktif ini adalah salah satu alat bantu di dalam
pembelajaran pengenalan program KB yang efektif serta bersifat interaktif,
sehingga masyarakat mengetahui apa saja program KB dengan lebih mudah dan
tidak membosankan.Dari hasil pengujian media interaktif berbasis multimedia ini
dapat diperoleh informasi-informasi tentang KB, penjelasan beberapa metode

kontrasepsi dan informasi beberapa alat kontrasepsi.

Kata Kunci : media interaktif, pembelajaran



ABSTRACT

Science and technology in recent science is growing very rapidly. The process of
transferring knowledge from one generation to another place in various ways, either
orally, in writing or by the media.

Not everyone is able to absorb knowledge through writing perfectly. Therefore we
need a way - an effective way for science to be absorbed perfectly. One way by using
interactive learning media.

This interactive learning media is one tool in the learning recognition and effective
family planning program is interactive, eople know what family planning
programs more easily kan.Dari This multimedia-based
interactive media ¢ in i ning , explanation of some
i tives.
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