
 
 
 
 
 
 

i 
 

PERANCANGAN CAL (COMPUTER  ASSITED LEARNING)  

BAHASA PERANCIS BERBASIS MULTIMEDIA 

 SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN 

DI SMA NEGERI 6 YOGYAKARTA 

SKRIPSI 

Untuk memenuhi sebagian persyaratan mencapai 

derajat sarjana S1 pada jurusan Sistem Informasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

disusun oleh: 

Trisna Widya wati 

06.12.1622 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM 

YOGYAKARTA 

2010 







iv 
 

PERNYATAAN 

Saya yang bertandatangan di bawah ini menyatakan bahwa skripsi ini 

merupakan karya saya sendiri, dan isi dalam sekripsi ini tidak terdapat karya yang 

pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu 

institute pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya 

atau pendapat yang pernah ditulis dan atau di terbitkan oleh orang lain, kecuali 

yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka. 

 

 

Yogyakarta, 06 Desember 2010 

 

 

Trisna Widyawati 

06.12.1622 

 

 

 



v 
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“Hargailah Kemampuan yang anda Miliki dan Teruslah 

Berusaha Untuk Menjadi Yang Terbaik” 

 

“Lihatlah ke depan, jangan lihat ke belakang anggap itu 

sebagai kenangan dan pengalaman” 
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INTI SARI 

 
 Perkembangan teknologi informasi khususnya teknologi di bidang 

multimedia dewasa ini telah berkembang pesat, tetapi sistem kegiatan belajar 

mengajar pada saat ini masih banyak menggunakan sistem konvensional. Sistem 

ini digunakan juga pada kegiatan belajar mengajar pada SMA N 6 Yogyakarta 

khususnya mata pelajaran bahasa Perancis. Sistem ini membuat siswa kurang 

bersemangat untuk belajar.  

 

 Mengingat pelajaran bahasa perancis ini sulit dipahami dan dipelajari 

siswa khususnya SMA N 6 Yogyakarta dengan adanya sistem ini akan sedikit 

membantu meningkatkan semangat belajar para siswa. Metode yang diterapkan 

adalah dengan metode CAL ( COMPUTER ASSISTED LEARNING ). Tujuan dari 

pembuatan ini adalah mampu memproduksi CAL (Computer Assited Learning) 

sebagai media pembelajaran Bahasa Perancis untuk mempermudah siswa dalam 

mempelajari pokok bahasan Bahasa Perancis dalam Materi Teknik Prononsiasi, 

Materi Alphabet, Nombres, La Carte d’identitee, L’ famille, contoh soal, latihan, 

game, penulis serta daftar nilai yang dikembangkan dengan Macromedia 

Directory. 

  

Dari hasil uji coba performance sistem, program pembelajaran Bahasa 

Perancis ini dapat dijalankan pada komputer manapun tanpa proses intalansi. Pada 

pengujian yang telah dilakukan di SMA N 6 YOGYAKARTA menyebutkan 

program ini layak dijadikan media pembelajaran Bahasa Perancis. Kekurangan 

dalam program ini dapat diperbaiki dalam pengembangan selanjutnya  kearah 

yang lebih sempurna. 

 

Kata-kunci: Sistem informasi, Multimedia 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

 
The development of information technology especially in the field of 

multimedia technology today has grown rapidly, but the system of teaching and 

learning activities at this time many still use the conventional system. This system 

is used also in teaching and learning activities of the SMA N 6 Yogyakarta 

especially French subjects. This system makes students less eager to learn. Given 

this French language lessons and learn elusive high school students in particular 

N 6 Yogyakarta in the presence of this system will do little to enhance students' 

learning spirit. The method applied is the method of CAL (Computer Assisted 

Learning). 

The purpose of this creation is able to produce CAL (Computer Assited 

Learning) as a medium of learning the French language to facilitate students in 

learning the French language subject in Prononsiasi Materials Engineering, 

Materials Alphabet, Nombres, La Carte d'identitee, L 'famille, example problems, 

exercises, games, authors and a list of values that are developed with 

Macromedia Directory. 

From the results of performance test systems, this French language 

learning programs can be run on any computer without intalansi process. For the 

testing has been performed in SMA N 6 YOGYAKARTA mention this program 

worthy of the French language learning media. Deficiencies in the program can 

be improved in future development towards more perfect. 

 

Key words: Information system, multimedia 
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