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INTISARI 

 

Teknologi  komputer pada beberapa tahun ini sudah berkembang  bukan 

hanya sebagai stand alone device saja melainkan sudah saling terhubung dalam 

suatu jaringan. Jaringan ini umumnya berupa LAN atau Local Area Lokal dimana 

beberapa komputer saling terhubung dalam suatu lingkup daerah yang terbatas. 

Untuk mengetahui tentang perangkat keras yang dimiliki oleh sebuah atau 

beberapa komputer yang berada dalam jaringan sangat tidak efisien jika dilakukan 

secara manual. Oleh karena itu, penulis ingin membantu memecahkan masalah ini 

dengan membuat sistem monitor perangkat keras pada jaringan area lokal yang 

diharapkan akan membantu pengawas jaringan untuk melihat spesifikasi 

perangkat keras komputer pada jaringan. 

Metode penelitian yang digunakan oleh penulis adalah studi pustaka dan 

metode perancangan. Dalam studi pustaka dilakukan mendalami beberapa topik 

yang berhubungan dengan pokok-pokok bahasan, sedangkan dalam metode 

perancangan, dibuat rancangan STD, rancang tampilan layar  

Diharapkan program ini dapat membantu penggunaanya khususnya bagi 

pengawas jaringan untuk mengetahui spesifikasi perangkat keras komputer. 

 

Kata kunci : LAN, Perangkat keras 
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ABSTRACK 

 

Computer technology in recent years has grown not only as a stand alone 

device, but both are mutually connected in a network. This network is generally in 

the form of a LAN or Local Area Local where multiple computers are connected 

within a scope limited area. To find out about the hardware that is owned by one 

or more computers in the network is very inefficient if done manually. Therefore, 

the author wants to help solve this problem by creating a hardware monitor 

system on a local area network which is expected to assist the regulatory network 

to view the hardware specifications of the computer on the network. 

The Used research method by writer is literature study and design 

methods. In the literature study conducted installments explore topics relating to 

subjects, whereas in the method of design, created the design of STD, Designed 

the display screen 

It is expected that this program can help its use, especially for network 

supervisors to know the specification of computer hardware. 

 

Keywords: LAN, Hardware 
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