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INTISARI

Perkembangan dunia komputer telah mencapai perkembangaan yang
sangat mengagumkan. Hampir semua bidang pekerjaan di dunia telah
dikendalikan oleh komputer. Sama seperti bidang yang lain, komputer juga amat
erat kaitannya dengan dunia pendidikan. Dalam bidang pengajaran, komputer
memungkinkan untuk terselenggaranya proses belajar mengajar jarak jauh, atau
pembelajaran tanpa tatap muka.

Fisika merupakan suatu ilmu_yang empiris. Pernyataan-pernyataan fisika
harus didukung oleh hasil eksperimen. Pada dasarnya fisika merupakan abstraksi
terhadap berbagai sifat alam dalam wujud konsep-konsep. Selain itu fisika bersifat
kuantitatif, artinya penggunaan konsep-konsep dan hubungan antara konsep
tersebut yang banyak menggunakan perhitungan matematis. Ketiga sifat
ini,empiris, abstraksi dan matematis, membuat komputer banyak berperan dalam
bidang aplikasi atau pengembangan dalam fisika. Komputer dapat digunakan
membuat konsep yang abstrak menjadi konkret melalui visualisasi statis maupun
animasi. Melalui animasi dapat dibuat suatu konsep yang lebih menarik sehingga
menambah  motivasi  untuk  mempelajari  fisika.  Dengan . komputer
dimungkinkannya pembuatan program secara multimedia yang interaktif.

Dari uraian di atas, maka permasalahan yang diangkat adalah
bagaimanakah mengembangkan perangkat lunak berupa simulasi multimedia
yang interaktif untuk pembelajaran IPA khususnya pokok bahasan Perubahan
Zat.Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan perangkat lunak
berupa paket ajar berbentuk multimedia untuk membantu pembelajaran mata
pelajaran IPA. Berdasarkan uaraian dari latar belakang di atas, maka akan dibuat
simulasi perubahan zat yang terdiri dari perubahan zat fisika dan kimia dalam
bentuk aplikasi multimedia dengan judul “Analisis Dan Pembuatan Simulasi
Perubahan Zat Berbasis Multimedia Interaktif Menggunakan Adobe Flash .

Kata kunci: Multimedia, analisis, perubahan zat, simulasi, adobe flash
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ABSTRACT

The development of the computer world has reached a very impressive
development. Almost all fields of work in the world has been controlled by the
computer. Just like other fields, computers are also very closely related to the
world of education. In the field of teaching, the computer allows for the
implementation of distance teaching and learning, or learning without face to
face.

Physics is an empirical science. These statements must be supported by the
results of physics experiments.-Basically, physics is-an abstraction of various
nature in the form of concepts. In addition, quantitative physics, meaning that the
use of concepts and relationships between those concepts that many uses
mathematical calculations. All three of these properties, empirical, and
mathematical abstraction, making the computer a lot of play in the field of
application or a development in physics. Computers can be used to make abstract
concepts become concrete through visualization of static or animated. Through
animation can be made a more interesting concept that adds motivation to learn
physics. With the possibility of making a computer program in interactive
multimedia.

From the discussion above, the issues raised was how to develop software
in the form of an interactive multimedia simulation for teaching science in
particular subject. Purpose Changes of this research is to develop such software
in the form of a multimedia teaching package to assist learning for teaching
science. Based uaraian of the above background, it will be simulated changes in
substance that consists of changes in physical and chemical substances in the
form of multimedia applications with the title "Analysis And Simulation Making
Changes in Substance-Based Interactive Multimedia Using Adobe Flash™.

Keywords: multimedia, analysis, making changes, simulation, adobe flash
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