BABI

PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang Masalah

oo IPA
pakan abstraksi

ngan matematis. Ketign sifat ini
bidang aplikasi atau pengembangan dalam IPA. Media peraga dalm ilmu [PA
khususnya fisika dan kimia sangat minim di jumpai Kebanyakan siswa
mendapatkan sumber materi pembeiajaran hanyn dari buku atau keterangan dari
guru, schingga menyebabkan rendahnya visualisasi para siswa tentang materi
vang di pelajari Hal ini menimbulkan kejenuhan pada para siswa dalam

1

empiris, abstraksi dan ma



mempelajari ilmu IPA khosusnya tentang perubahan zat baik secara fisika
maupun kimia. Komputer dapat digunakan membuat konsep yang abstrak menjadi
konkret melalui visualisasi statis maupun animasi. Melalui animasi dapat dibuat

suatu konsep vyang lebih menarik sehingga menambah motivasi untuk

dibuatlah ramusan masalah vaitu, Bagaimana mengembangkan perangkat hinak
berupa simulasi multimedia yang interaktif untuk pembelajaran IPA khususnya
pokok bahasan Perubahan Zat ¢



1.3.  Batasan Masalah

Agar pembahasan yang dilakukan lebih terarah, maka perlu ditentukan
batas permasalahan yaitu :
a, Menganalisis dan membuat simubasi perubahan zat berbasis multimedia

zat. karena materi disajikan menggunakan simulasi berbasis multimedia.
b. Menerapkan teori maupun ilmu pendidikan yvang telah didapatkan dari
STMIK AMIKOM Yogyakarta.



1.5, Metode Pengumpulan Data

a. Studi Kepustakaan

Dilakukan dengan membaca buku- dan artikel yang berkaitan dengan

Pada bab ini berisi konsep dasar multimedia, struktur aplikasi
perubahian zat, dan pengenalan seftware yang digunakan.



BABIN

: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

‘Pada bab ini berisi analisis sistem dengan menggunakan PIECES,
perancangan yang dilakukan meliputi perancangan konsep, isi,
naskah, dan perancangan grafik.
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