APLIKASI ETALASE KATALOG PRODUK
BERBASISMULTIMEDIA DINAMIS
(Studi Kasus: INDRISTRO Bantul)

Skripsi

Disusun oleh
Tyashuta M alatesta

06.12.1691

JURUSAN SISTEM INFORMAS
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM
YOGYAKARTA
2011



APLIKASI ETALASE KATALOG PRODUK
BERBASISMULTIMEDIA DINAMIS
(Studi Kasus: INDRISTRO Bantul)

Skripsi

untuk memenuhi sebagai persyaratan
mencapai derajat Sarjana S1
Pada Jurusan Sistem Informasi

disusun oleh

Tyashuta Malatesta

06.12.1691

JURUSAN SISTEM INFORMAS
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM
YOGYAKARTA
2011



PERSETUJUAN

SKRIPSI

Aplikasi Etala

Berbasi




PENGESAHAN

SKRIPSI

Aplikasi Etalase Katalog Produk
Berbasis Multimedia Dinamis
(Studi Kasus: tro Bantul)

NIK 190302063

sh'ipsiim ician i 1111 Ddgdl 5did yatll ersyafatan
eroleh gelar Sarjana Komputer




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakanahatkripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripdi tidak terdapat karya yang

pernah diajukan oleh orang lain memperolelargakademis di suatu

Institusi Pendidik jsmpa tidak terdapat karya

atau pend orang lain, kecuali

aftar pustaka.

Yogyakarta,

06.12.1691



MOTTO

*  “Hidup Berawal Dari Mimpi, Maka Mimpilah Yang Setinggi-Tingginya Plan your

work, work your plan!

Kesalahan Sebagai Tolak, Ukur



HALAMAN PERSEMBAHAN

Tugas Akhir ini kupersembahkan untuk :

< Bapak dan Ibu tercinta, yang dengan kasih sayamgb@ekan dorongan,

perhatian dan fasilitas demi k silanku.

Vi



KATA PENGANTAR

Puji dan syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yapa Esa, yang
senantiasa melimpahkan rahmat dan karunia-Nya kgpaulis sehingga mampu
menyelesaikan laporan skripsi dengan judul “APLIKAT ALASE KATALOG
PRODUK BERBASIS MULTIMEDIA DINAMIS studi kasus : INRISTRO,
BANTUL” ini sesuai dengan yang telah direncanakan.

Penulisan laporan skripsi ini dimaksudkan untuk meuhi persyaratan
kelulusan program pendidikan Strata 1 di Sekolakggdii Manajemen Informatika dan
Komputer “AMIKOM” Yogyakarta.

Pada kesempatan ini penulis memberikan penghadgamnicapan terima kasih
yang setinggi-tingginya kepada :

1. Bapak M. Suyanto, Prof. Dr., M.M selaku ketua STMAMIKOM” Yogyakarta.

2. Bapak Hanif Al Fatta, M.Kom selaku dosen pembimbiyang telah banyak
membantu dan membimbing penulis dalam menyeleséalgaman skripsi ini.

3. 'Bapak Drs. Bambang Sudaryatno, MM selaku ketuaspmuSistem Informasi
STMIK “AMIKOM” Yogyakarta.

4. Seluruh dosen STMIK “ AMIKOM” Yogyakarta yang telamemberikan ilmu
pengetahuan selama kuliah.

5. Kedua orang tua, keluarga, dan someone special gangntiasa memberikan
dukungan, doa, dan kasih sayangnya.

6. Semua pihak yang telah memberi dukungan sehingggupanan laporan skripsi

dapat diselesaikan dengan baik.

Vii



Penulis tentunya menyadari bahwa pembuatan sknpsnasih banyak sekali
kekurangan dan jauh dari sempurna. Oleh karengetwlis berharap kepada semua
pihak agar dapat menyampaikan kritik dan saran yegmgbangun dari para pembaca.

Akhirnya penulis mengharapkan semoga hasil karyadapat berguna dan

bermanfaat terutama bagi STMIK AMIKOM Yogyakartaga rekan-rekan, serta pihak-

pihak yang berkepenti

arta, 1 Maret 2011

viii



DAFTARISI

JUDUL ittt ettt e e e et e e e e e s et e e e e e snnane e e e nnreee e s [
PERSETUJUAN DOSEN PEEMBIMBING .......cccovviiiiiiiiiiiiiee e i
PENGESAHAN oot eeena s ii
PERNYATAAN KEASLIAN ...ttt aa s V.. i
1Y [ I O R RO RRSPPPRRR %
PERSEMBAHAN ooiiiii it et aiiiiaeeeessnnnaaesssannnsssbaseeesnntseeeeesssnnnneeeeeneennnes Vi
KATA PENGANTAR oot an e e s eeaaii e e eeennnneeeeeeensnnnnn VI
DNl I o ] IX
DAFTAR GAMBAR ... iiiiiiiieiiiiiiiee oo eiicee e sinnnsaneeae s et eeeesaesssnneeeeeeeeaans xiii
DAFTAR TABEL ...ttt oottt danee e e e s s annnaeeaassaanntbae e eeeseninnenens XVi
INTISARLI ...t e ettt e e e e e e aaaaaaaannnnnnaaaeeaanmnadias e ennees Xvil
ABSTRACT .ottt eeeee et e e e e e e aaaaa e e e e s nnsaeaaananraees XViii
l. PENDAHULUAN ...t eeee et aeaa e e aan e e anan e 1
1.1 Latar Belakang Masalah .............cooiceeiiiiiec e 1.
1.2 Rumusan Masalah ... it 2
1.3 Batasan Masalah ............oooiiiiiiii i 3
1.4 Tujuan Penelitian ..........coooe o et 3
1.5 Manfaat PENEIITIAN .......uuuueeeeeeeeeiiieieesdereasaaaaaannsnneeeebnnnnneeeeeeeeeeennns 4
1.6 Metode Pengumpulan Data ................ommmmeeeeeeeeiinnniiiinieee 4
1.7 Sistematika Penulisan ... 5
[l LANDASAN TEO R et e 1.
2.1 Konsep Dasar MUltIMedia ..........ccooiieeeeeeiies oo 7
2.1.1 Pengertian MUultimedia .........cccooeeeiiiiiiiiiiieii e 7
2.1.2 Elemen MUlIMedia ..........uuueiiiis ettt 8
2.1.3 Sejarah Multimedia ........ccccooeeeeieeeeeecc e 10
2.1.4 Manfaat Dan Kelebihan Multimedia ..............ccooeiiiiiiininnee. 10
2.1.5 Struktur Sistem Informasi Multimedia . .o.eooeeeeiiieeeiiiiiinnn. 13
2.1.6 Siklus Hidup Pengembangan Multimedia ..............c.......... .15
2.2 Konsep Dasar Etalase Produk...........ccooeveeiiiiiiiiii e, . 17



2.2.1 Pengertian Etalase roduk ...........com oo 17

2.2.2 Contoh Etalase Produk ... 19
2.3 Konsep Aplikasi ClIient SErVer ..........cceeeeuvviiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeenannns 20
2.3.1Pengertian ClIeNt SEIVEr ..........uvveeeeeeeeeiiiiie e e e e e e aeeee, 20
2.3.2 Cara Kerja Client SEIVEr ..........uuirrccee e 22
2.4 Konsep Dasar BasiS Data ............... oo eeeeeeeerininmmninnnaeeeeaeeeeeeeees 23
2.4.1 Pengertian Basis Data..........iieeiveeeeeemrviniiiiiee e eeeeeeeeeeeeiannns 23
2.4.2 Entity Relationship Diagram (ERD) ....coeeeveiiiiiiiiieeniiinnnn, 23
2.5 Perangkat Lunak yang digunakan ....... i, 24
2.5.1 Adobe Flash CS3 ...t 24
2.5.2 XAMPP .o iR e 25
2.5.3 AdODE DreamweaVver 8 ... iuuuuueummesesssssseeibineeeaeaeeeannannnnnnns 26
2.5.4 Adobe Photoshop CS3.........ooiiiiiiieiiii b 27
2.5.5 MySQL Database SErver ..............coimeeemmmmnnnnnnnaaneeeeeabie... 28
2.6 Bahasa Pemrograman yang digunakan ......c.cc.cc..ccceeeeeeeeeeeeeenenenne. 31
2.6.1 ACHION SCHIPL 2.0 oovvieieiiiiiee e cceeeei s e et e e e e e e e e eeeaaeannnneeennnnns 31
RIGIZIPRIP ... e Y 33
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM oo, 36
3.1 TINJAUAN UMUIM i cemmee s n e e s s e e e aaaaae e e e annnnnnnn s as 36
3.1.1 Sistem Penjualan Indristro Bantul ....cceeeeee oo oo, 36
3.2 ANAlISIS SISTEM ... e 37
3.2.1 Analisis PIECES ...........cooiiiiiiieeeiieee et 37
3.2.1.1 Analisis Kinerja (Performance) ..........c...cccccceeeeeennnn. 38
3.2.1.2 Analisis Informasi (Information) ......ccc...ccccceeeeeinnnnnn. 39
3.2.1.3 Analisis Ekonomi (ECONOMICS) ......couuuueeiiiereeeeiiienee. 39

3.2.1.4 Analisis Pengendalian (Control) .....ecvveeeeiinnnn.. 39

3.2.1.5 Analisis Efisiensi (Efficiency) .....cuooeeeeiiiiiiiiiinnnnnn. 40
3.2.1.6 Analisis Pelayanan (Service) ......ccccccceeeeiiieeeeeeeeeennnn, 40
3.2.2 Analisis Kebutuhan SiStem............coeeeeeiemmiiiinneeeee e 41
3.2.2.1 Kebutuhan Fungsional ...........cccmiiiiiiiinneeeee, 42
3.2.2.2 Kebutuhan Non-Fungsional ..........cccceeevviiiiniiiiiinnnn. 43



3.2.3 Analisis Kelayakan SIStem ............ceceemeiiiiiiiieeeiiiiiieeeeeiiiiiinns 46

3.2.3.1 Kelayakan Teknologi ..........cccovemmmieiiiiiiiie 46

3.2.3.2 Kelayakan HUKUM ...........oiiiiiiiccceceiiiie e, 47

3.2.3.3 Kelayakan Operasional ..........ccccceeeevvvveeeiiininniinnnn. 47

3.2.3.4 Kelayakan Strategik ..., 48

3.2.3.5 Kelayakan EKONOMI ........ouuuiiiiiiieccciiiiiin e 48

3.3 Perancangan SIStEM ....ciiiiiiiiiiiiiietieeeee e e e e e e e e e e e eeees 48

3.3.1 Perancangan Multimedia .............cieeeeeeeiieeiieeeeeeeeeeeeeeeeiiiienes 48
3.3.1.1 Perancangan KONSEP .........ceuvrruummmciiiiiiiinieeeeennneeen 48

3.3.1.2 Merancang ISt ...............cuuumrieeeeiaianinmniiieennneeeieeeeeeeens 49

3.3.1.3 Menulis Naskah...........cccoiiiiimciinne e 50

3.3.1.4 Merancang Grafik ..cccccceceeeieeeiieeieeeeie 51
3.3.2 Perancangan Basis Data ............cccummmmmmieeeeeeiiieieeeitine e 56
3.3.2.1 Entity Relationship Diagram .......ccccciiiiiiinnneeeeniin.. 56

3.3.2.2 Relasi Antar Tabel .........ccccuvvviieeeeen e 57

3.3.2.3 Perancangan Tabel ..........cccoieeeer e, 57

3.3.2.4 Perancangan Antarmuka Web ................iceeiininn. 59

IV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN .....coiiiiiiiiiieiiii e iiineeeeie e, 64
4.1 Produksi Sistem MUItMedia ..........ooooe v i 64

4.1.1 Pembuatan Background Menggunakan Adobe RiajdsS3 . 64
4.1.2 Proses Pembuatan Aplikasi Menggunakan Ad@shES3 ... 65

4.1.2.1 IMPOrt IMAGE ......oovviiririiiiierrere e 65
4.1.2.2 Pembuatan Animasi ....cceeeeeeieniieeeeeeeeiiveee 66
4.1.2.3 Pembuatan Tombol ... 67
4.1.2.4 Penggunaan Actions Script Pada Tombol............... 68
4.1.3 Pembuatan Basis Data ...............uceereerieeiiiiiiiiiiineee e 70
4.1.4 Koneksi PHP dengan MySQL .........coi e, 72
4.1.5 Membuat File EXE .....ccccuvviiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeee e 72
4.2 Pembanasan ...........oouuiiuiiiiii e 73
4.2.1 Halaman AdminiStrator ..........oooooiocceeeiee e 73
4.2.1.1 Halaman Login ........ccooeviiiiiiiieiccieee e eeeeee e e 73

Xi



4.2.1.2 Halaman TYPE ..occeeviiiiiiunennnns s s ee e e e e e e eeeeaeeeeeeenenens 74

4.2.1.3 Halaman Kategori ............uuueumccccceeeeeeeeiiiiiiiiiienns 75
4.2.1.4 Halaman Item ......coooiiiiiiiiiiieeeeemiiiie e 76
4.2.1.5 Halaman Image ..........coovvvvviviceeemmreiiiiinn e eeeeeeeeeeeeeen 77
4.2.2 HAlaman USEI ........ouuuuuuuuinnnn s e s s e e e e e e eeaeeeeeeeeesnsnnnes 78
4.2.2. 1IN0 ittt e e eeees 78
4.2.2.2 MeNU UtaMEA ...cooiiiiiiiiie e iieiiieeeee e 78
4.2.2.3 BEranda .......ccoooiiuuuuninnnees i e 79
4.2.2.4 Katalog .....cooooiiiiiiiiiii et 80
4225 Etalase ............cooooiiiiiiiinism s ianeae et s 82
4.3 Uji CODA SISIEM ...cooeiiieeeeeeiiie i eeeeeaden s s o e e e e e eeeeeeeeeeneenn e 84
4.3.1 Pengujian Loading File AplIKaSI ... eeeeeiiineeeiiiiiiiiinennnn. 85
4.3.2 Pengujian Error SISTEM ............iicemmmmmssaaaaaaeeeeaeeeaatineeeeeeennnnns 86
4.3.3 Pengujian Aplikasi di INdrisStro ...........coeiiiiiiiiiiiiiniinnnin. . 87
4.4 Cara Menggunakan SiSIEM ............uucommceererereeesasssnnnnnnsaaaaeeeaees 88
L o [ 1 o T 88
L 1 1= o | PR P 88
4.5 Manual Program ... ceceeee e seaaaa s s e e e e s aaaaae e nnnnnnnen s 89
L T A |11 (o P S PR 89
4.5.2 MENU ULAMA ....ooivvrvuniieiiinini s aieenaneeennnnasaseeesdanasaasennnnnneeeeenes 89
4.5.3 MenU Beranda ................uueem s smmmeeeeeiinaa e aaaeeeaeaeeaeaeeaiane 90
4.5.4 Menu Katalog ........ooooiiiiiiiii e 91
4.5.5Menu Etalase ............ooooiiiiiii et 92
4.6 Pemelinaraan ... e 93

4.6.1 Perangkat Keras (Hardware) .........cmeeeeeeeireeiiininnnnnneneen. 93

4.6.2 Perangkat Lunak (SOftware) ..........ccceeeeeevveeiiiiiiiiinneeeeeeeeeen, 93

4.6.3 Pemeliharaan BrainWare ............cccccceeeeeeeeesssiniiiiiiiiieeeeeee 94
V. PENUTUP ..ot n e 95
5.1 KESIMPUIAN ...ttt et e e e e e e e eeeeeeennnas 95
5.2 SATAN ..ottt e e nna—aans %

DAFTAR PUSTAKA

Xii



Gambar 2.1
Gambar 2.2
Gambar 2.3
Gambar 2.4
Gambar 2.5
Gambar 2.6
Gambar 2.7
Gambar 2.8
Gambar 2.9
Gambar 2.10
Gambar 2.11
Gambar 2.12
Gambar 2.13
Gambar 2.14
Gambar 2.15
Gambar 2.16
Gambar 3.1
Gambar 3.2
Gambar 3.3
Gambar 3.4
Gambar 3.5
Gambar 3.6
Gambar 3.7
Gambar 3.8
Gambar 3.9
Gambar 3.10
Gambar 3.11
Gambar 3.12

DAFTAR GAMBAR

Elemen Multimedia.............uviceeeemeeiiiiiieeeeeeeeeeee 8
SEIUKEUP LINIET ... oottt e e e 14
Struktur Hierarki .........eeeeeeiiiiiiiiiiiie s 14
SEUKLUT Piramidai... ... e veveieieieeceeeeieeeee e e e e e e 14
STUKEUT POIAT ....eevet s sk 15
Siklus pengembangan sistem mediin.........................ooeene 16
Contoh Etalase pada Www.toyUSIOLC. ....coeeeeeiineennniiiiiiis 20
Model ClIENT-SEIVET ......ccoeeiiiiiiiiiiieiiine e iae e 21
Tampilan Adobe FIash CS8 cae oo 25
Tampilan XAMPP Control Panel............ccooooiiiiiiiin . 25
Tampilan Start Apache.....ccoo e 26
Tampilan Adobe DreamweaVer.............cceiieeeeeeaeeeeeseeeensennnns 27
Tampilan Adobe Photoshop CS3..cccvvveiiiiieiiie e, 27
Tampilan start MySQL ... ... i eieeeeeeeeeeeersessseeeenn. 28
Cara Kerja Database Server......oo..iiiibiiiii e 82
Tampilan ACtioNSCriPt 2.0 . ceiieiiiiareeee e eieeeeeaeeeeennnnns 33
Struktur komposit menu aplikKasl.......ccceeee oo ieeeeeer e 49
Rancangan INtro ... 51
Rancangan Menu Utama ...cccccceeooooeeeeiiiiiieieiiiiiieee e 25
Rancangan Menu Beranda acccccceevveereeeeciiiiiiieeiieeiiieeeeeeiienns 53
Rancangan Menu Katalog .......cc..eeeeiiiiiiiieiiiiiiiiiiinin 4.5
Rancangan Menu Etalase ... 55
Entity Relationship Diagram. c.......oooeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiieennn 56
Relasi antar tabel dalam databasistro ....................cccevveeeee. 57
Halaman Login AdmMIN ......ccccccerriiiiiieeiiiceeee e ee e 59
Halaman Utama Admin ... 59
Halaman INPUt TYPE ...evvveeeeiiieie e 60
Halaman Edit TYPe ...ccovveeieeciiee e 60

Xiii



Gambar 3.13
Gambar 3.14
Gambar 3.15
Gambar 3.16
Gambar 3.17
Gambar 3.18
Gambar 3.19
Gambar 3.20
Gambar 3.21
Gambar 3.22
Gambar 4.1

Gambar 4.2

Gambar 4.3

Gambar 4.4

Gambar 4.5

Gambar 4.6

Gambar 4.7

Gambar 4.8

Gambar 4.9

Gambar 4.10
Gambar 4.11
Gambar 4.12
Gambar 4.13
Gambar 4.14
Gambar 4.15
Gambar 4.16
Gambar 4.17
Gambar 4.18
Gambar 4.19
Gambar 4.20
Gambar 4.21

Konfirmasi Delete TYPEe ... eiiieiiiiiiiiiiiiiiianeeee e 60
Halaman Input Kategori .....cccccoiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiineeeeeeeeeeeee 6l
Halaman Edit Kate@gor ....cceeeeeeverviiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeneanns 6l
Konfirmasi Delete Kategori weeeevvvveeiiiiieeiieeeeeeeeeeeeeeiiiiiines 16
Halaman Input I[tem ... 62
Halaman Edit I1em .......cccooeiiiiiii e 62
Konfirmasi Delete lem .....ciiee..vvviiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeees 62
Halaman Input IMage .....ooooeeeeeiiieeiiieeee e 63
Halaman Edit Image ... 63
Konfirmasi Delete Image .....ccccooee oo, 63
Tampilan New File Adobe Photoshop...............cccccceeeeeenn. 65
Cara Menginputkan File Backgraund.........cc.......ccceeeeeeenn... 66
Membuat Motion Tween pada Key&am..............co.eevveeeeeee. 67
Cara Membuat TombBol ... 68
PHPMYAMIN oo s aneaaaaaaaseennnnnnees 70
Tabel AdMIN ..o e 71
Tabel TYPE ... BB e denaaan e 71
Tabel Kat€gori ........oo oot e 71
LI 101 (] 0 U U SPT 71
LI Lo L= I 4= Vo [ S S 71
Jendela publish Setting .....ccccoooooiiii e, 73
Halaman LOgin ..........oi e 73
Halaman TYPE ..ot e e e e e e e s 75
Halaman Kat@gori ..........ueeeemmmeereuunnnneieeeeeeeeeeeeeeeeeeeesnnnnnnns 75
Halaman [tem ... 76
Halaman IMage .............eeemmmmeeeerriiiian e e e e e eeeeeeeeiieees 177
] PP 78
Form Menu Utama ...........ccoeveememiiieeceee e 79
Form Menu Beranda ... eeeeeeeeiiiiiiiiiinneeeeeeeeeeen 79
Form Menu Katalog ..........ceeeeemiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeiiiis t5{0]
Form Menu Etalase ... 82

Xiv



Gambar 4.22  Tampilan INtro..........ooo oo 89

Gambar 4.23  Tampilan Menu Utama .......cccceeciiiiiiiiiniiiiiecee e 89
Gambar 4.24  Tampilan Menu Beranda..... .« ceeeeeeeeeereumnnnniiinnaeeeaaaaaeaens 90
Gambar 4.25 Tampilan Menu Katalog .......cccccceeeeeieiiieiiieeeeiieeee e 91

Gambar 4.26  Tampilan Menu Etalase......com i 2 9




Tabel 2.1
Tabel 2.2
Tabel 2.3
Tabel 3.1
Tabel 3.2
Tabel 3.3
Tabel 3.4
Tabel 3.5
Tabel 3.6
Tabel 3.7
Tabel 3.8
Tabel 3.9
Tabel 3.10
Tabel 3.11
Tabel 3.12
Tabel 3.13
Tabel 4.1
Tabel 4.2
Tabel' 4.3

DAFTAR TABEL

Perintahn DDL ........cuuiiiiiiieeeee e 29
Perintah DML .......oooiiii et 30
Fungsi-fungsi Mysql ...ciiiie .o 30
Rata-rata waktu proses transasin lama ............ccccceeeeeeeennn. 38

Rata-rata waktu yang diharapk#elae ada aplikasi pendukung 38

Spesifikasi KOMPULET SEIVEr...........coueeeeeeiiineeeeeeiiiiiina 44
Perangkat Keras ClHent .............ciiiiieeiiiiiiiieeeeeesiieieeeeeeeiieenns 44
Perangkat JarinNgan ...... e ieeeeeeeeeeeeeeesin e enseeesssnneees 44
Perangkat lunak yang dibutuhkataggerver .....c......ccccccoeeene... 45
Perangkat lunak yang dibutuhkan @&esantr ...............ec........... 45
Kegiatan merancang Naskah ..........ccciiiiiiiiineneeeeeeeeenen 05
B admin o 57

L1/ 0L PP PP S S 58
L2 L= 0 R SRR S SO 58

L 1= 1 1 U U P S PP 58

O 14> T SR ST SR PP 58
Hasil Pengujian Loading ApliKask.........eeeiiiinie 85
Hasil Pengujian Error SiStem. cceee.uuuueeeeeeee e eeeeeeeeeeeeeiiiiinnnns 86
Data Percobaan ApliKasi ......ccccccceeeeiiiiiiiiiiiceee e 87

XVi



INTISARI

Distro, singkatan dardistribution store atau distribution outlet adalah
jenis toko di Indonesia yang menjual pakaian dasesdéri yang dititipkan oleh
pembuat pakaian, atau diproduksi sendiri. Distraunnmya merupakan industri
kecil dan menengah (IKM) yang produknya dengan miedependen yang
dikembangkan kalangan muda.pria maupun wanita giddmysuskan untuk kaum
muda, Produk yang dihasilkan oleh distro diusahakatuk tidak diproduksi
secara massal, agar mempertahankan. sifat ekskdusifu produk. Dengan
banyaknya model, ukuran dan produk, pembeli keegppka ingin mematcing
kan (mencocokan) antara baju, kaos, jaket, celamaatsesories lainnya, karna
harus mencoba satu-satu.

Berdasarkan permasalahan tersebut, diperlukan |esayen
menggunakan katalog produk, Aplikasi simulasi smlkatalog produk berbasis
multimedia ini akan memberikan kemudahan bagi pengdpembeli). Aplikasi
ini mampu menyajikan produk-produk yang ditawarkdfsiro dengan melihat
gambar / foto produk dengan keterangan lengkap. BDenyajikan animasi
penmaduan pakaian yang diminati pembeli. Total daygng sudah dipilih
pembeli juga ditampilkan, sehingga pembeli bisa penkirakan uang yang akan
dibayarkan.

Penelitan ini bertujuan untuk membangun sebualhkAgliEtalase Katalog
Produk Berbasis Multimedia Dinamis. Dengan diteeaqiya aplikasi multimedia
ini dii INDRISTRO akan mempermudah dan memberikany&eaman pembeli
untuk berbelanja, sehingga diharapkan penjualaariéah dan Indristro semakin
meraih keuntungan yang lebih.

Kata Kunci: Aplikasi, Multimedia, Etalase katalog produk, Dis
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ABSTRACT

Distro, abbreviation of distribution or distribution outlet store is a type of
shop in Indonesia, which sells clothing and accessories that are deposited by the
makers of clothing, or produced themselves. Distributions are generally small and
medium industries (SMI), whose products with independent brand that was
developed among muda.pria or woman who is devoted to young people, products
produced by the distro attempt was made to not mass produced, in order to
maintain the exclusive nature of a product. With so many models, sizes and
products, buyers hassle if you want me matcing right (match) between the clothes,
shirts, jackets, pantsand other accessories, because they have to try one on one.

Based on these problems, the settlement needed to use the product catalog,
storefront application of simulation-based multimedia product catalog will
provide convenience for the user (buyer). The application is able to present the
products offered distribution by viewing pictures of products with full
descriptions. And presents the animation matching clothes and accessories buyer
interest. The total price of the selected buyer is displayed, so that buyers can
expect money to be paid.

This research aims to build an application storefront dinamis.Dengan
multimedia-based product catalog application of multimedia applicationsiis in a
distro will facilitate and provide comfort buyers to shop, so it is expected to grow
sales and distribution increasingly gain more benefit.

Keywords: Applications, Multimedia, Showcase product catalog, distributions.
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