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� “Hidup Berawal Dari Mimpi, Maka Mimpilah Yang Setinggi-Tingginya”Plan your 

work, work your plan!    

    

� “Jangan Ada Penyesalan Dalam Hidup, Jadikan Suatu Kesalahan Sebagai Tolak Ukur 

Untuk Mendapatkan Kesuksesan” 

 

� “Janganlah menganggap sesuatu yang kelihatan sempurna itu menjadi sesuatu yang 

lebih, tetapi jadikanlah sesuatu yang kurang itu menjadi suatu kelebihan yang perlu 
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INTISARI 
 

Distro, singkatan dari distribution store atau distribution outlet adalah 
jenis toko di Indonesia yang menjual pakaian dan aksesori yang dititipkan oleh 
pembuat pakaian, atau diproduksi sendiri. Distro umumnya merupakan industri 
kecil dan menengah (IKM) yang produknya dengan merk independen yang 
dikembangkan kalangan muda.pria maupun wanita yang dikhususkan untuk kaum 
muda,  Produk yang dihasilkan oleh distro diusahakan untuk tidak diproduksi 
secara massal, agar mempertahankan sifat eksklusif suatu produk. Dengan 
banyaknya model, ukuran dan produk, pembeli kerepotan jika ingin me matcing 
kan (mencocokan) antara baju, kaos, jaket, celana dan aksesories lainnya, karna 
harus mencoba satu-satu. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, diperlukan penyelesaian 
menggunakan katalog produk, Aplikasi simulasi etalase katalog produk berbasis 
multimedia ini akan memberikan kemudahan bagi pengguna (pembeli). Aplikasi 
ini mampu menyajikan produk-produk yang ditawarkan distro dengan melihat 
gambar / foto produk dengan keterangan lengkap. Dan menyajikan animasi 
penmaduan pakaian yang diminati pembeli. Total harga yang sudah dipilih 
pembeli juga ditampilkan, sehingga pembeli bisa memperkirakan uang yang akan 
dibayarkan.  

Penelitan ini bertujuan untuk membangun sebuah Aplikasi Etalase Katalog 
Produk Berbasis Multimedia Dinamis. Dengan diterapkannya aplikasi multimedia 
ini di INDRISTRO akan mempermudah dan memberikan kenyaman pembeli 
untuk berbelanja, sehingga diharapkan penjualan bertambah dan Indristro semakin 
meraih keuntungan yang lebih. 

 

Kata Kunci: Aplikasi, Multimedia, Etalase katalog produk, Distro. 
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ABSTRACT 
 

Distro, abbreviation of distribution or distribution outlet store is a type of 
shop in Indonesia, which sells clothing and accessories that are deposited by the 
makers of clothing, or produced themselves. Distributions are generally small and 
medium industries (SMI), whose products with independent brand that was 
developed among muda.pria or woman who is devoted to young people, products 
produced by the distro attempt was made to not mass produced, in order to 
maintain the exclusive nature of a product. With so many models, sizes and 
products, buyers hassle if you want me matcing right (match) between the clothes, 
shirts, jackets, pants and other accessories, because they have to try one on one.  

Based on these problems, the settlement needed to use the product catalog, 
storefront application of simulation-based multimedia product catalog will 
provide convenience for the user (buyer). The application is able to present the 
products offered distribution by viewing pictures of products with full 
descriptions. And presents the animation matching clothes and accessories buyer 
interest. The total price of the selected buyer is displayed, so that buyers can 
expect money to be paid. 

This research aims to build an application storefront dinamis.Dengan 
multimedia-based product catalog application of multimedia applications is in a 
distro will facilitate and provide comfort buyers to shop, so it is expected to grow 
sales and distribution increasingly gain more benefit.  

 
Keywords: Applications, Multimedia, Showcase product catalog, distributions. 
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