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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi di Indonesia beberapa tahun terakhir sangat
pesat, terutama pada dunia telekomunikasi dan telepon seluler. Telepon seluler yang
banyak beredar saat ini dilengkapi dengan fasilitas java dan juga dapat dengan
mudah terkoneksi dengan internet sehingga menawarkan banyak kemudahan bagi
penggunanya. Namun sayangnya, kelebihan-kelebihan atau keunggulan pada
teknologi ini belum banyak dimanfaatkan dengan baik, malah cenderung
memberikan lebih banyak dampak negatif bagi penggunanya terutama pengguna
pada kalangan remaja usia sekolah baik SMP maupun SMA. Oleh karena itu, agar
teknologi tersebut dapat dimanfaatkan secara positif, akan dibangun sebuah Aplikasi
Java Nirkabel untuk siswa SMP maupun SMA yaitu “iMabilearning”. Aplikasi
tersebut juga bertujuan untuk membantu meningkatkan mutu pendidikan di
Indonesia.

Aplikasi Java Nirkabel (Wireless Java Application) adalah.sebuah aplikasi
yang berjalan pada telepon seluler (ponsel). Aplikasi ini dibangun dengan teknologi
J2ME (Java 2 Micro Edition) dan PHP sehingga aplikasi ini dapat terkoneksi
langsung ke internet.

Aplikasi Java Nirkabel “iMobilearning” merupakan sebuah media
pembelajaran yang dijalankan melalui ponsel. Aplikasi ini dapat digunakan oleh
seluruh siswa SMP maupun SMA di Indonesia dengan tujuan untuk memberikan
sarana belajar yang sama. “iMobilearning” berisi materi-materi pelajaran yang
sewaktu-waktu bisa ter-update dan tentu saja berdasarkan kelas dan jurusan masing-
masing pengguna. Oleh karena itu untuk menggunakan aplikasi ini pengguna harus
terdaftar dulu misalnya nama, kelas, jurusan, asal sekolah, kota, serta username dan
password untuk login sewaktu-waktu jika ingin menggunakan aplikasi ini. Materi-
materi pelajaran dalam aplikasi ini dapat langsung dipelajari dan dibaca, selain itu
pengguna juga dapat melakukan evaluasi hasil belajar melalui falislitas test evaluasi
dan bank soal yang tersedia dalam aplikasi ini. Hasil nilai dari test evaluasi pengguna
langsung di-compare (dibandingkan), serta diranking dengan hasil evaluasi dari
pengguna-pengguna lain diseluruh Indonesia berdasarkan tingkatannya. Hal ini
bertujuan untuk lebih memacu semangat belajar dan mengetetahui tingkat
kemampuannya jika dibandingkan dengan siswa-siswa lain di berbagai sekolah dan
berbagai daerah di Indonesia.

Kata kunci :

aplikasi java nirkabel, wireless java application, mobilearning, mobile learning,
e-learning, aplikasi mobile, 2ME dan PHP, pendidikan Indonesia.
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ABSTRACT

In recent years, information technology in Indonesia is growing very rapidly,
especially in the telecommunication and mobile phone. The existing mobile phone is
supported with java and can be easily connected to the Internet, thus offering more
convenience to its users. But unfortunately, the advantages or superiority of this
technology has not been put to good use, instead. tend to give more negative impact
for its users, especially users in teenagers aged both. junior and senior high school.
Therefore, for these technologies can be used positively, we will build a Wireless
Java Applications forjunior high-and high school students called "iMobilearning"”. It
must also aim to help improve the quality of education in Indonesia.

Wireless'Java application Is an application that runs on mobile phones. This
application will be built with 22ME (Java 2 Micro Edition) technology and PHP, so
this application can be connected directly to the internet.

Wireless Java applications "iMobilearning™ Is a learning. tool that runs
through the phone. This application can be used by all junior and senior high school
students In Indonesia, with the aim to provide the same learn. facility.
"IMobilearning™ contains learning materials that can be updated every time and
based on classes and majors each user. Therefore, to use the application users must
be registered in such names, classes, majors, schools, cities, also username and
password to log in at any time if the user wants to use this application. Learning
materials in these applications can be directly studied and read, in addition, users
can also do an evaluation through the mobile exam and question bank that available
in this application. The result value of the user evaluation test directly compared and
ranked with the evaluation result of other users all over Indonesia based on its level.
It aims to encourage the spirit of learning to know the user and the user's ability
level when compared with other students in various schools and various regions in
Indonesia.

Keyword :

wireless java application, mobilearning, mobile learning, e-learning, mobile
applications, J2ME and PHP, Indonesian education.
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