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5.1. Kesimpulan
Setelah melakukan perancangs a8, dan pengujian terhadap aplikasi
Java nirkabel iMobilearming <chog; pembeln|iran bagi remaja usia sekolah di

kan aplikasi iMobilearning

dapat dilakukan deng an, serta dapat dilakukan
dimana saja dan kapan saja tanpa terbatas ruang dan waktu,

5. Aplikasi iMobilearning mampu menyediakan materi-materi pelajaran dari
beberapa matn pelajaran pokok berdasarkan jenjang dan kelas masing-masing
pengguna.

6. Pengguna aplikasi iMobilearning dapat berlatih mengerjakan soal dari

berbagai mata pelajaran serfa dapat secara langsung mendapatkan nilainya
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sendiri, maupun kumpulan nilai-nilai dari pengguna lain, sehingga setiap
pengguna akan merasa terpacu untuk berlatih mengerjakan soal-scal dan
mengungguli nilai-nilai pengguna lain.

7. Aplikasi iMobilearning merupakan pemanfaotan dari teknologi jaringan

angkat, matriks dil), yang
belum dapat ditampilkan dengan baik, maka kedepannya harus dicari cara
untuk menampilkannya dengan baik.
3. Perlu dibuat inferfoce antarmuka yang lebih menarik bagi remaja osis
sekolah, agar penggunaannya lebih menarik dan menyenangkan.
4. Bisa ditambahkan fasilitas agar pengguna bisa berkomunikasi dengan sesama

pengguna lain melalui aplikasi ini,
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