BAB1

PENDAHULUAN

qun terakhir berkembang sangat

 berdumpalk besar di Indonesia adalah
er. Teknologi telckamunikasi dan telepon
g -"_-_a.; Lot berga o eknologi

seltler (ponsei) yang banyak beredar saat ini. diruncan

3 telepon seluler tersebut
dibangun dengan teknologi J2ME (Javar 2 Platfarm, Micro Edition).

IME (Jfava 2 Pleiform, Micre Edition) digunakan untuk membangun
aplikasi-aplikasi java yang bemalan pada perangkat-perangkat micro atau kecil
seperti telepon seluler. Saat ini hampir semus telepon seluler mendukung fasilitas
Java sehingga banyak pihak yang memanfaatkan dan membuat aplikasi-aplikasi
ponsel berbusis J2ME,



Aplikasi yang berjalan pada telepon seluler biasa disebui dengan aplikasi
maobife. Aplikasi mobile berbasis J2ME yang terkoneksi dengan jaringan atau

insernet basa disebul dengan Jave Wircless Application { Aplikasi Java Nirkabel).
Java Wireless memungkinkan penggura untuk menghoneksikan gplikasi yang ada

yang dapat membantu mereks dalam bersekolsh dan belsjar. Aplikasi yang dirasa
paling tepat adalah electromic learning (e-learning), yang tentu saja berjalan pada
ponsel yang biasa disebut mobile learning. Mobile learning sangat bermanfaat
sebagai sarana belajar yang praktis dan menyenangkan. Belajar menggunakan mobile
Fearning juga sangal efisien karena didalamnya terdapat kumpulan maten dan semua

mata pelajaran, juga soal-soal yang dapal digunakan untuk evaluasi hasil belajar,



Mabile learning dapat memberikan sarana belajar yang sama bagi remaja usia
sekolah di Indonesia, serts membantu meningkatkan mutu pendidikan di Indonesia
Secdra merata,

Berdosarkan wraian diatas. maka penulis terinspirasi untuk melakukan

evaluasi belojar.

1.3, Batasan Masalah

Untuk menjaga agar perancangan aplikasi mobile learning ini tidak meluas
dan tidak menyimpang dari pokok permasalahan, maka diuraikan beberapa batasan
permasalahan sebagai berikut :



a. Penvediaan aplikesi client-server yamg meliputi penyedisan web sebagai
server dan penvediaan aplikasi mobile JIME scbagai client, serta
membangun koneksi wireless antar kedoanya.

b. Penvediann aplikasi mobile learning yang mampu menyediakan materi-materi

ai tingkat pendidikan wser

ikast mobile learning

sebagal media atau sarana bel lah di Indonesia, yang
berisi materi pelajaran dari beberspa mata pelajaran pokok sesuai tingkat
pendidikannya dari SMP sampai SMA. Aplikasi mohbile legrning juga dapat
digunakan sebagai sarana belajar mengerjakan soal-soal, baik evaluasi hasil belajar,
maupun pelatihan ujian-ujian. Aplikasi mobile fearning akan menjadi sebuah media
belajar yang menarik, praktis, dan sangat bermanfaat bagi para pelajar di Indonesia.
Selain itu bisa membantu meningkatkan mutu pendidikan di Indonesia secar merata.



1.5. Manfaat Penelltian

I. Bagi Peneliti

a. Memenuhi persyaratan untuk kelulusan bagi jenjang pendidikan Strata |
(51) Sekolah Tingg Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM™

mendapatkan hasil nilainya.

c. Dapat membandingkan kemampuannya dalam hal mengerjakan soal
dengan penggun lninnya, antar sekolah, antar daersh, di seluruh
Indonesia sehingga dapat menjadi tolak ukwr untuk meningkatkan
prestasi akademiknya.



3. Bagi Masyarakat Umum
a. Pengembangan ilmu pengetshuan dan teknologi terutama dalam

teknologi telekomunikasi dan telepon seluler.
b. Sebagai referensi dolam pembuatan aplikasi mobile, aplikasi Java

Melakukan pencarian data dari beberapa kasus yang terkait dengan studi yang
dilakukan. Tujuannya untuk melakukan perbandingan feompare) dan sistem
vang sudah ada.



4. Dokumentas:
Mmdmmimmdmmmgimmg

dikerjakan, dokumentasi hasil kerja. baik yang berhasil maupun bila terjadi

rambaran tenmng-bﬂgiﬂmpmﬂliﬁm ang
berupa latar belakang masalah, rumusan m

Bab 11 : Landasan Teorl
Bab ini merupakan tinjauan pustaka, menguraikan teori-teori yang mendukung judul.
dan mendasari pembahasan secara detail. 1si dari bab ini berupa definisi-definisi atau

model yang langsung berkaitan dengan ilmu atau masalah vang diteliti, dalam hal ini
pengembangan aplikasi mohile dalam bentuk fave wireless application. Pada bab ini
juga dituliskan tentang rools/saftware (komponen) yang digunakan untuk pembuatan
aplikasi atau untuk keperluan penelitian.



Bab I1 : Anallsis dan Perancangan Sistem

Pada bab ini akan berisi beberapa tinjauan umum mengenai "iMobilearning”™ sebagai

sarana pembelajaran berbasis wireless mobife. Bab ini juga akan bersi tentang

dapat membantu memudahkan pembaca untuk memahami dan mempelajari buku
laporan ini,

Lampiran

Berisi keseluruhan yang digunakan dan listing program dalam pembuatan aplikasi.



1.8 Jadwal Penelitian

JADWAL PELAKSANAAN SKRIFSI

Tabel 1.1 Perencanaun pelaksanaan skripsi
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