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pengguna.

1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan-batasan masalah yang digunakan peneliti dalam implementasi
wser fnferface pada perancangan websife Ais Game adalah sebagai berikut ini
I. Objek dalam penelitian ini yaitu di Als Game Banjarnegara.



2. Hasil akhir dari penelitian mengenai rancangan iser inteérfiace ini hanya berupa
prototype sebuah websitre,

3. Informasi mengenal game-game plavsiation berpedoman pada katalog pame
playsrasion milik Ais Game Banjamegara.

4. Pembuatan user interface websin mmggtmkmsqum Adobe XD

. Uji coba dilokukan pada customer Ad

.'nmj'me ini bisa
membangun websire.

selama belajar di Uui\ruﬂtas Amikom Y ogvakarta.
3. Dapat dijfadikan sebagai lterotiore review mengenai penggunann metode User
Expertence Design (UXDY) pada rancangan wser interfice websire,



L6 Metode Penelitian
Metode penelition yang digunakan untuk penulisan naskah serta penyelesaian
rancangan wser inferface pada website Ais Game adalah sebagai berikun:

160 Metede Pengumpulan Data
Tahap pengumpulan data vang dibutuhkan dalam penelitian, penelit

di pengambilan data dari lieratur yang ki
hagai bahan referensi atau panduan yang berkaitan

UXD, metode ana
persoma don ey Uil i
wser imterface website Ais Game  peneliti juga menggunakan analisis
kebutuhan seperti kebutuhan fungsional dan non fungsional.
1.62.1 Analyzing User Data
Menganalisis datis-dats dari calon pengguna wehsine Ais Game yang kemudian
dilanjutkan ke tahap Persoma.



L6212 Creating Persona
Membuat hasil representasi pengeuna dalam bentuk individu imajiner yang
dihasilkan dari wser research pada tahap anabzing user data.

1.6.2.3 Understanding Ideation
Memahami ide sesuai dengan tujuan dan kebutuhan dari calon pengguna serta
mempertimbangkan masukan serta kendala yang adn.

163 Metode Pe

ue-hgim i Gamemnllplm angan bir
shoards, creafing paper prototype '* -
e planning.

pakan proses untuk menentukan wpa yung diing

i NEETFTO

Tahap ini merupakan shap akhir stau whap produksi yang menghasilkan
visualisasi rancangan dari paper profofype, pada mhapan ind pantinya
menghasilkan sebunh prototype website Ais Game,



L4 Metode Pengujian atau Testing
Setelah tahapan produksi selesai, maka dilakukan penguion aplikasi
kepada custamer atau pengguna website Ais Game melalui online survey
berupa kuesioner kemudian setelah data diperoleh dilanjutkan dengan metode
perhitungan skala likert.

1.7 Sistematika Pe

rancangan wser inferface website Als Game.

BAB I'V: HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab keempat berisikon menpenni tahap produksi atau implementasi dari
rancangan wser interface website Ais Game dan tahap pasca produksi atau testing.



BAB V: PENUTUP
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