BAB1

PENDAHULUAN

semakin  banyak mendorong terbentuknys  sebuah  sistem informmsi  yang
diharapkan mampu melayani kebutuhan masyarakat. Tingkat apresiasi masyarakat
terthadap berbagai bentuk informasi dan promosi sangal beraneka ragam yang

seakan-gkin menciptakan sustu perssingan dalam pasar promost dan hal tersebat

bisay dijadikan peluang merebul pasar. Pada skhirnya sebuall informasi magpun

promosi yang dilakukan oleh perusahann, instunsi atau doerah akan dilibat dan



dinifai baik buruknya okh masyarakat itu sendiri seperti halnya dalam
mempromosikan suniu daerah. Dengun latar belakang masaluh tersebul diatas,
migka penulis akan membahas “Analisis dan Perancangan Sistem Informasi

Berbasis Multimedia Pada Pemerintah Propinsi Jambi™
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esar. Diimana para
si dan para produsen
harus lebib oktif dalam mempromesikan produknya. Pokok masalah yvang dapat

konsumen harus menjadi akt

dambil adalah, “Bagaimana Mengembangban Sisiem Berbavis Multimedia Yang

Lehil Efekeif Untuk Penyampaian Informasi Tentang Propinsi Jambi™



1.3. Batasan Masalah

Ruang lingkup serta pengertian daripada teknologi multimedin sangat luas
sesuai dengan fungsi dan penerapannya pada masing-masing bidang usaha yang
berbeda-beda. Untuk memfokuskan pembahasan dalam hal int penulis membaiasi

software maupun sistem ope

mieming terlihat seperti ketinggalan zaman, tetapi penulis berprinsip, bukan versi
software yang utama, melankan apa yang bisa dihasilkan menggunokan software

tersebut. Walaupun mengrunakan software yang bisy dibilang usang, tetapi bisa
menghasilkan karya yang luar basa dan berguna bagi masyarakan luas.



14, Tujuan Penelitian
Tujusn penelition diperlukan untuk membert kerangka seuan dan arsh dalam
penclitian ini. Adapun sssaran yang hendak dicapai dalam penyusunan karya tulis
ini adalah:
. Mengembangkan sistem informasi
Jambi.

Pemerintah  Propinsi

w )

1.5. Metodologi Pengumy
Dalam melakukan studi pencarian fakta dan pengumpukan data-data sebagai

sumber untuk penyusunan laporan i mengpunakan  beberapa  metode

pengumpulan data, yaitu:

1.5.1. Metode Interview

Yuitu teknik memperclel data dengan tanya jowob stau wawancars Secar

langsung dengan responden,



152, Metode Observasi

Yuitu pengumpulan dats yung dilakukan dengan peninjauan langsung terhadap
wbjek penelitinn sehinggn mendapatkan data yang relevan dan tidak dirsgukan
kebenarannyn.

153, Metode Kepustakaar

Yaitu data

mengumpulky

Bab 1 Pendahuluan

Didalarn bab ini akan diuraikon mengenai katar belakang masalah,

rumusan masalah, tujuan penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan.



Bab Il Landasan Teori

Didalam bab landasan teori merupakan sistem informasi, konsep dasar
multimedia, analisis. Serta membahas tentang roolvyoffware (komponen) yang
digunakan untuk pembuatan aplikasi

Bab 11 Analisis dan Perancangan Sist
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Bab V
Dalam bab ini merupakan bab terakhic v

dari aplikasi vang telah dibuat.
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