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MOTTO 

Tidak ada harga atas waktu, tapi waktu sangat berharga. 

Memilik waktu tidak menjadikan kita kaya, tetapi 

menggunakannya dengan baik adalah sumber dari semua 

kekayaan 

Orang-orang yang berhenti belajar akan menjadi pemilik 

masa lalu. Orang-orang yang masih terus belajar, akan 

menjadi pemilik masa depan 

Tinggalkanlah kesenangan yang menghalangi pencapaian 

kecemerlangan hidup yang di idamkan. Dan berhati-hatilah, 

karena beberapa kesenangan adalah cara gembira menuju 

kegagalan 

Jika anda sedang benar, jangan terlalu berani dan bila anda 

sedang takut, jangan terlalu takut. Karena keseimbangan 

sikap adalah penentu ketepatan perjalanan kesuksesan anda 
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Rahmat dan KaruniaNya,,, 

 Bapak dan Ibu, yang tak pernah jemu mendoakanku, 

terimakasih atas semua pengorbanan dan kesabarannya.  

 Adikku tersayang Dede Ori Kusuma Juharto 

 Buat Pacarku Ika Rahmawati N J yang terkadang 
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 Keluarga besar H. Sumari yang telah menyemangati dan 

mendoakan saya. 
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MOTTO 

 

♥ Manusia tak selamanya benar dan tak 

selamanya salah, kecuali ia yang selalu 

mengoreksi diri dan membenarkan kebenaran 

orang lain atas kekeliruan diri sendiri. 

 

♥ Dalam kepala kaum wanita ada kekurangan, 

tetapi dalam hati mereka ada kelebihan. 

 
 

♥ ekecewaan mengajar kita arti K
kehidupan.Teruskan perjuangan kita walaupun 
terpaksa menghadapi rintangan demi 
rintangan dalam hidup. 

  

♥ Sesuatu khayalan kadang-kadang menjadi 

realiti. 
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INTISARI 

CV. AGENG QUICK  merupakan sebuah usaha bisnis yang bergerak 
dalam bidang SAPROTAN (Sarana Produksi Tani). Namun, dalam usaha ini CV. 
AGEN

atan aplikasi multimedia sebagai sarana 
promos

 produksi tani, baik itu promosi produk ataupun 
inform

ata Kunci ,  Promosi, Informasi dan Efisien. 

 

G QUICK masih mengalami kesulitan dalam mempromosikan suatu 
produk yang di produksi oleh CV. AGENG QUICK  karena pempromosian masih 
menggunakan metode lama. Sehingga dengan menggunakan metode lama  ini di 
rasakan kurang lengkap dan kurang efisien dalam menyajikan suatu informasi 
bagi para petani dan masyarakat luas. 

Rumusan masalah yang ada dan agar hasilnya lebih terfokus, maka 
permasalahan dibatasi dalam pembu

i CV. AGENG QUICK yang meliputi hasil produksi dan kualitas produksi 
yang akan disajikan. Tampilan sangat dibutuhkan dalam penyampaian informasi, 
untuk itu dibutuhkan software-software pengolah gambar, text, audio, video dan 
interaktif. Produk promotion dibuat menggunakan Macromedia Flash MX, 
Macromedia Director MX sebagai pembuat animasi dan Photosop CS dan Corel 
Draw sebagai design gambar 

Dengan adanya aplikasi ini diharapkan dapat membantu CV. AGENG 
QUICK dalam bidang sarana

asi produk.Sehingga informasi dapat tersajikan dengan lengkap dan 
efesien. 
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ABSTRACT 
 

CV. AGENG QUICK is a s engaged in SAPROTAN (Farm 
Production Facility). However, in this business CV. AGENG QUICK still 
experie

lem and so the results are more focused, then 
e problem is limited in the manufacture of multimedia applications as a means 

of prom

tion is expected to assist CV. AGENG QUICK in the field 
f agricultural production means, be it the promotion of products or information 

produk

eyword : Promotion, Information, and Efficient 

 

business that i

ncing difficulties in promoting a product produced by CV. AGENG 
QUICK because pempromosian still using the old method. So by using this old 
method in feeling less complete and less efficient in presenting the information to 
farmers and the wider community. 
 

The formulation of the prob
th

oting CV. AGENG QUICK which includes the production and quality 
production will be presented. View is needed in the delivery of information, it is 
necessary for image processing software, text, audio, video and interactive. 
Promotion of products made using Adobe Flash animation maker and Photosop 
CS as design drawings 
 

With this applica
o

.Sehingga tersajikan information can be completely and efficiently. 
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