BABI

PENDAHULUAN

1.1, Latar Belakang Masalah

fama di bidang hiburan

i menvenangkan.

perkembangan ieknologi pada  akhimys  mempengaruhi
di era seperti ini pasti sangat dibutuhkar

berapupun, serta dari

game di dalam
peralatan clekironik tersebut. S: mbangan game di dunia
sangatlah pesat khususnya di Indonesia
Permainan vidéo game  adalah permiinan yang menggunakan

oleh piranti  widder. Permainan video umumnyn menyediakan sistem

penghargaan, misalnya skor vyang dihitung berdasarkan tingkat
keberhasilan yang dicapai dalam menyelesaikan tugas-tugas yang ada di



dalam permainan. Kata "video" pads "permainan video” pada awalnya
merujuk pada piranti tampilan raster. Namun dengan semakin dipakainya
istilah "video game”, kini kata permainan video dapal digunakan untuk
menyebut permainan pada piranti tampilan apapun. Sistem elektronik vang

genres.hitml
Perkembangan game 2D di masalale dipandang lazim dan cukup.

Secara tidak langsung game 2D dapat mengubah pola pikir yang bersifat
edukatif namun game 2D di era sckarang kurang diminan di masyarakat,



dari segi grafik dan termasuk di dalam tata letak kamera. Artinya grafis 3D
adalah sebush julan keluar yang tepat, game yang akan dibust akan
menyediakan fitur grafis 3D tersebut,

Namun mayoritas orang menyatakan bahwa dalam pembuatan
v keahlian, sehingga tidak
pmmpilan grafis 3D dan hanya

lah poligon dari model 3D sangat memcgang peratian pe

1.3.  Batasan Masalah
Penulis membatasi penulisan Tugas Akhir ini hanya pada jenis 30
pome, game vang dibuat adalah game yang hanya berbasis FPS (First

Person Shooters) vang tidak mengandung unsur kekerasan,



14.  Tujuan Penelitian

Adzpun maksud dan tujuan penelitisn Tugas Akhir yang berjudul
“Rancang Bangun 3D Game Tersesat di Museum Berbasis FPS (First

Metode penelitian yang dilakukan penulis dalam pengumpulan data
diantaranya;



1. Studi Literatur

Pencarian referensi - referensi yang berhubungan dengan

penyusunan tugas akhir, baik melalui internet maupun dari buku — buku
referensi yang meliputi grafika computer dan game 31

“Rancang Bangun 3D Game T
S ﬂilm‘?mﬂm} Menggunakan

diantaranya : Latar Belakang Masalah. Perumusan Masalah. Batasan
Masalah, Tujuan Penulisan, Metode Pengumpulan Data serta Sistematika
Penulisan.



Bab I1: LANDASAN TEORI

Bab ini menjelaskan secara rinci teori-teoni yang digunakan penulis

sebagai landasan atou dasar dari penulisan tugas akhir, dan aplikasi yang
digunakan oleh penulis.
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