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MOTTO 

 

 Hari ini atau tidak sama sekali. 

 Kemungkinan terbesar sekarang adalah memperbesar kemungkinan di ruang 

ketidak mungkinan agar setiap orang yang kalian temui tak menemukan lagi 

sudut kemugkinan untuk berkata “ Tidak Mungkin “. 

 Masalah hari ini adalah proses untuk suatu hari nanti, dan proses hari ini 

adalah langkah kita untuk menuju pembelajaran di suatu hari nanti. 

 Segala pekerjaan, masalah ataupun sesuatu yang dapat dilihat secara 

gamblang dengan telanjang mata pasti dapat kita selesaikan dan kita raih 

sebagai bukti bagi setiap kata tanya “ bisa tidak ya??? “. 

 My live is my way, So don’t think bad abaout something. 

 Sebesar apapun kita sekarang, tidak akan pernah terjadi tanpa ada elemen 

dari setiap faktor pendorong yang melakukan sebelumnya. 

 Do’a adalah kekuatan terbesar yang mempunyai daya magnetik dengan 

usaha sebagai realisasinya. 

 Don’t judge a book from the cover. 

 If you don’t live for something you’ll die for nothing. 
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INTISARI 

 

 Seiring dengan semakin ketatnya persaingan dalam dunia bisnis, 
keberadaan pengolahan data menjadi informasi secara terkomputerisasi sangat 
penting. Hal itu dikarenakan pengolahan data secara terkomputerisasi dapat 
memberikan manfaat yang besar untuk kinerja sebuah usaha perhotelan. Jika 
dibandingkan pengolahan data secara manual, pengolahan data secara 
terkomputerisasi memiliki kelebihan, seperti: pengolahan data yang cepat, tepat, 
dan akurat. 

 “ Hotel Pandansari “ Glagah, Temon, Kulon Progo, Yogyakarta 
merupakan sebuah usaha yang menyewakan berbagai kamar untuk peristirahatan 
dan Gedung Pertemuan yang biasa digunakan untuk rapat, acara pernikahan, dsb. 
Untuk meningkatkan pelayanannya, maka dibutuhkan sistem yang dinamis, 
interaktif, dan yang pasti mudah digunakan. 

 Keberadaan Hotel Pandansari yang sudah cukup berjalan lama, harus 
menjaga citra yang sudah melekat di hati konsumen, misalnya dengan cara 
melakukan transaksi. 

 Pembayaran yang cepat dan tepat menjadikan konsumen tidak ragu untuk 
melakukan suatu transaksi pembayaran, selain itu juga harus ada ketepatan harga 
dari kamar ataupun gedung yang disewakan, pasti konsumen akan merasakan 
kenyamanan dari pelayanan yang ditunjukkan Hotel Pandansari dan tidak berfikir 
untuk mencari di tempat lain. 

 

Kata Kunci: Perancangan Sistem Komputerisasi Perhotelan. 
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ABSTRACT 

 

Along with increasing competition in the business world, where data 
processing is computerized information is very important. That's because the 
computerized data processing can provide great benefits to the performance of 
the hotel business. When compared to manual processing, computerized data 
processing has advantages, such as data processing of rapid, precise, and 
accurate. 

"Hotel Pandansari" Glagah, Temon, Kulon Progo, Yogyakarta is a 
business that rents out a variety of rooms for resting and Meeting House which is 
used for meetings, weddings, etc.. To improve its service, the system needs a 
dynamic, interactive, and certainly easy to use. 

Existence Pandansari Hotel already running long enough, to keep the 
image that is embedded in the hearts of consumers, for example by way of a 
transaction. 

Prompt and appropriate payment made consumers do not hesitate to make 
a payment transaction, but it also must have accuracy rates of the rooms or 
buildings are rented, consumers will surely feel the comfort of hotel services 
indicated Pandansari and did not think to look elsewhere. 

 

Keywords: Designing System Computrization on Hotel 
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