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PERNYATAAN
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lain, kecuali yang secara tertulis diacu askah ini dan disebutkan dalam

daftar pustaka.

Hendrik Indrawan
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MOTTO

Jadi Diri Sendiri, Cari Jati Diri, And Dapetin Hidup Yang Mandiri Optimis,
Karena Hidup Terus Mengalir Dan Kehidupan Terus Berputar Sesekali Liat

Kebelakang Untuk Melanjutkan Perjalanan Yang Tiada Berujung.

Kebanyakan iliki, Tetapi Kita

(Imam Setiawan)
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Usaha yang kuat, kemauan yang keras serta doa, akan mengantarkan kita pada
kesuksesan.

(By : Hendrik Indrawan)

Jangan perna

| nd?éwan

masalahan dengan keikhlasan dan s

keindahan.

(By : Hendrik nindrawan)
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harus dikerjakan ketika hal it memang harus dikerjakan,entah mereka menyukainya
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INTISARI

Penulis membuat bahan penulisan ini di dapat dari hasil observasi di PT. DAGADU
yaitu perusahaan kaos di Jogja. Setelah didapat hasil dari observasi PT.DAGADU,
PT.DAGADU tidak mempunyai adanya informasi iklan produk DAGADU dalam media
televisi.

Dengan adanya pembuatan iklan 3D DAGADU tentu saja akan mempermudah dalam
pemasaran produk yang ada lebih efektif, untuk merancang iklan ini penulis membuat
rancangan video iklan yang menunjukkan produk-produk dari DAGADU.

Iklan 3D DAGADU vyang di buat guna mempermudah konsumen melihat produk
DAGADU dan mempermudah PT.DAGADU dalam memasarkan produk-produknya dan
dapat menghasilkan gambaran produk melalui iklan 3D yang Kita buat.

Kata Kunci: Multimedia, Iklan, Pemasaran.
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ABSTRACT

The author makes writing materials is obtained from observations at PT. DAGADU the shirt
company in Jogja. Having obtained the results of observations PT.DAGADU, PT.DAGADU not have
any information DAGADU product advertising in television media.

With the creation of 3D advertising Dagadu course will facilitate the marketing of products that
are more effective, designing advertisements for the writer to draft video advertising showing products
from DAGADU.

3D Advertising Dagadu who made it easier for consumers to see the product and make it
easier PT.DAGADU in marketing its products and can produce a 3D picture of the product through the
ads that we created.

Keywords: Multimedia,
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