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MOTTO

 GOD can use us better from our pain than our pride (tommy tenney)

 ORIGINALITAS ITU PENTING,,,!!!

 Sesuatu yang belum di kerjakan seringkali Nampak mustahil, kita baru

yakin kalu kita telah melakukannya.

 Tidak ada yang Tidak mungkin asal kita Yakin dan Percaya kita Bisa !!!

By : Erlin
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MOTTO

 Dialah Allah yang menjadikan segala yang ada di bumi untuk kamu

berkehendak menuju langit, lalu dijadikanlah tujuh langit. Dan

mengetahui segala sesuatu (QS. Al Baqarah: 29).

 ORIGINALITAS ITU PENTING,,,!!!

 Tut Wuri  Handayani.

 Doa,Kesabaran dan Pantang Menyerah adalah kunci dari keberhasilan

By : Eka
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MOTTO

 Sesungguhnya Allah SWT Tidak akan merubah nasib sutau kaum apabila

mereka sendiri tidak merubahnya (QS. AR-Ro’ad : 11)

 ORIGINALITAS ITU PENTING,,,!!!

 Jangan bilang tidak bisa sebelum mencoba.

 Iringilah do’a dengan usaha untuk mencapai keberhasilan.

 Ilmu bila tidak diamalkan, seperti pohon yang tidak berbuah (Hadist).

By : Ani
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INTISARI

SMK Negeri 1 ROTA Bayat Klaten merupakan salah satu SMK di klaten
yang yang bergerak di bidang kerajinan. Yang berdiri dari tahun 2009. Ada 2
jurusan di SMK Negeri 1 ROTA Bayat yaitu kerajinan keramik, kerajinan tekstil
atau Batik. Dalam kegiatan belajar mengajar SMK Negeri 1 ROTA Bayat Klaten
menggunakan 2 sistem pembelajaran yaitu di kelas untuk teori dan di
laboratorium untuk praktikum.

Di labolatorium praktikum masih sangat terbatas sarana fasilitas dan
tenaga   pendidik sehingga dalam satu jam mata pelajaran praktikum laboratorium
diisi oleh 3-4 kelas sekaligus dengan rata-rata 35 murid per kelasnya dan hanya
dengan 1 Guru yang mengajar. Sehingga banyak murid yang kurang faham
dengan penjelasan guru yang mengajar dalam praktek pembuatan keramik dan
batik tersebut, serta kurang menarik minat belajar murid dengan pelajaran yang
mereka ikuti di laboratorium praktikum.

Dalam Pembelajaran praktikum di  laboratorium hanya di buka setiap hari
senin sampai kamis, karena masih terbatasnya guru. Maka SMK Negeri 1 ROTA
Bayat Klaten membutuhkan sarana pembelajaran yang dapat membantu murid
dalam memahami pelajaran praktikum dan disamping itu murid dapat belajar
sendiri sehingga tidak bergantung sepenuhnya dengan guru yang mengajar.

Kata Kunci : Multimedia, Pembelajaran Praktikum, SMK Negeri 1 Rota Bayat
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ABSTRACTS

SMK Negeri 1 ROTA Bayat Klaten is one of the vocational school in Klaten are
engaged in handicrafts. Standing from 2009. There are two majors in SMK Negeri 1
ROTA Bayat namely ceramics, textiles or handicrafts Batik. In teaching and learning
activities SMK Negeri 1 ROTA Bayat Klaten using two learning systems are in theory and
in the classroom to the lab to lab.

In the laboratory practicum facilities are very limited facilities and teaching staff so
that within an hour of lab subjects filled out by 3-4 classes at once with an average of 35
pupils per class and only with a teacher who teaches. So many students who are less
familiar with the explanation of teachers who teach in the practice of making ceramics
and batik, as well as lack of student interest in lessons learned that they follow in the
laboratory practicum.

In practical learning in the laboratory only in the open every Monday to Thursday,
because there is limited teacher. Then the SMK Negeri 1 ROTA Bayat Klaten requires a
learning tool that can assist students in understanding the practical lessons and besides
that students can learn on their own so it does not depend entirely with the teacher.

Keywords :  Multimedia, Learning Media, SMK Negeri 1 Rota Bayat
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