BAB 1

PENDAHULUAN

SMEK Negeri | ROTA Bayar Klatet mengptinakan 2 sistemn pembelajaran

yiuitu di kelas untuk teon dan di faboratorium untuk praktikum.

Di labolatorium praktikem masih sangat terbatas sarana fasilitas
don tenaga pendidik sehingga dalam sat jam mota pelojoran prakiikum
laboratorium diisi oleh 3-4 kelas sekaligus dengan rata-rata 35 murid per



kelasnva dan hanva dengan | Guru yang mengajar. Sehingea banyak
murid yang kurang faham dengan penjelasan guru yang mengajar dalam
praktek pembuatan keramik dan batik tersebut, sertn kurang menarik minat

belujar murid dengan pelajaran yong mereka ikuti di laboratorium

fultimedia Studi Kasus SMK Negert | ROTA Ba
l-: .. ' -.... 1 =

h i uraikan tersebut

I. Bagnimana cara membuat media pembelajaran yang dapar membantu
mengatasi kekurangan tenaga kerjn guru di SMEK Negeri 1 ROTA
Buyut Klaten ?

2. Bagaimana membuat media sarana pembelajaran prakiek vang menarik

bagi murid-murid di SME Negeri 1| ROTA Bayat Klaten ?



3. Baguimana membust murid-murid agar bisa belajor sendiri tanpa

bergantung sepenubinys dengan guru ?

1.3 Batasan Masalah
Ruang lingkup pembuntan  media  pembelajaran  berbasis

-----

a

| Boyvar Kluten.
Animasi Video Multimedia dalam

14 Tujusn Penelitian

1.4.1 Bagi Penulis
i, Mengimplementasikan aplikasi multimedia untuk
meningkatkan disiplin ilmu yang telah penulis peroleh di dalam

maupun luar kampus.



b, Menempkan dan mengembangkan ilmu selama mengikuti
pendidikon di STMIK AMIKOM Yogyakuru.

c. Menambah pengalaman dan ketrampilan sebagai modal dasar
memasuki dunia kerja.

d. Sebagi persyaratan

~sepenuhnya dengan guru.



1.5 Munfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian antaras lain

i Sebagai media yang membantu dan memberi kemudahan bagi SME

Megeri | ROTA Bayat Klaten dalam sarana pembelajaran praktikum.

dengan cam pengamatan,
b. Metode Wawancara
Yailu metode pelaksanann pengamatan secara langsung
melalui tanya jawab dengan narasumber (guru yang mengajar)
unfuk memperoleh informasi yang akueat,



€. Metode Browsing

Yailu metode yvang digunskon untuk mendapatkan data
d. Metode Dokumentasi

pengumpulan data dengan cara

BAB I1. LANDASAN TEORI

Pada bub ini penulis meguraikon yang berhubungan dan yang
mendukung dalom hal penerangan dan pembuaton media pembelajaran
yang dibual. Pemaparan teori meliputi konsep dosar multimedia seperti



sejarah  multimedia, pengertian  multimedia, pentingnya  multimedia,
perkembangan  multimedia, obvek-obyek dalam  multimedia  struktur
aplikasi multimedia, langkah-langkah pengembangan system multimedia
dan software yang penulis gunakan.

ditarik dan beberapa saran.

DAFTAR PUSTAKA



1.8 Rencana Kegiatan
Secara garis besar penelitian tentang data sirkulass terdiri dari
beberapn  thapan.  Table berikut ini  menjelaskan  mhapan-tahapan

perkirnan wakiu,

Tabel 1.1 Réncana Kegiotan
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