penggumanya.sast im bonyak sckali progmm-program yung direncang khusus
schagai pembuat game, dan diantara beberapa program terscbut salah saiunya

3 Armpra, 2008, b emsbami Teknik Dasar Pembuatan Game .E.u'hﬂh.. Flash, Yomyokarta: Gawa
Media, Hal vl



adalah Adobe Flash C54.5cbenamya program im bukonlah program yong
dikhususkan wntuk pembuaitan scbush games. pamun seiring dengan
perkembangannya  dari kemudahan  penggunanys,  kelenghopan  listing
progmm, dan kefleksibelan program schingga program ini tidaklah kalah
dibandingkan program-program.

1.2 Rumusan

bungkan Titik

mienghobungkan titik-utik tersebut menjadi

¢ Adobe Flash Player



1.4 Tujuan Penelitian
Tuusn penubzan Tuges Akl e odolah untuk membuat Permoman

Menghubungkan Tittk titik Berbasis Multimedia menggunakan Adobe Flash 0S4
untuk memenuhi salah sat syart kelulusan peda Program D3 Jurusan

3. Penpumpulon Bahan (Materiof Collecting)
4. Pombuatan (Assembiy)
3. Pengufian (Testing)

. Distributioning



L.7. Sistematiks Penulisan
Sistematika penulisan yang akan digunakon adalsh sebagat bertkut :

BAB1 PENDAHULUAN

Memuat sccarn guris besar berbagai hal yang akan dbahas pada bab
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